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INKPINMENTI PARA USUARtOS Dl ORDIN ADORES SINCLAIR 
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Canatlas 140 ptas. 
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PHANTOMASII 
SUPER SERIES 
PENTAGRAM 
ROCK'N LUCHA 
YIER AR KUNG FU 
THE WAY Of THE TIGER 
GREEN BERET 
MOVIE 

Came lot warriors 

TURBO ESPRIT 
DYNAMITE DAN 


Software de regalo (oferta 2 T) 

Fighting Warrior, Dummy Run, Bounty Bob, Southern Belle, «V» 


Spectrum Plus 6 juegos 
25,000 ptas. 

Gratis 1 Quick Shot V 
o 2 walkie talkies 


CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 4.495 


IMPRESORAS 


20 % DE DESCUEt 

4TO | 



SERVICIO TECNICO DE REPARAGON 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. 


INTERFACE CENTRONICS RS-232 

8495 

CINTA C-l 5 ESPECIAL ORDENADOR 

69 

CARTUCHOS DE MICRODRIVE 

495 

DISKETTES 51 4 

295 

DISKETTES 3 

B30 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 

150 


PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 



QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 


OFERTAS IN JOYSTICKS 

I + INTERFACE 2.695 QUICK SHOT 

It 4 INTERFACE 2.995 QUICK SHOT 

V 4 INTERFACE 2 995 QUICK SHOT 


PEDIOOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. 
TEL. |91] 274 75 02 - 275 96 16, O ESCRJBIENDQ A: 
MICRO-1. C DUQUE DE SE5TO, 50. 28009 MADRID 


1,395 

1.695 

1695 


Tiendas y distribuidores grandes descuentos, 
Dirigirse a Diproimsa. C Galatea, 25. Tel. {91) 274 75 03 
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Bounder, una pelota muy revoHosa. 
(Pag. 12.) 


MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 


Queremos poner en conoctmiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL no tienen 
m^s que escribirnos indicandonos en sus cartas el rtumero 
deseado y la forma de pago elegida de entre las ires modalidades 
que explicamos a continuacidn. 

Una vez tramitado esto, recibirA en su casa el nurnero solicitado at 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n. Q 36, a 125 ptas. + 8 de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 



• EnYiandti lal^n banc3rioi>ominative a nobby Piess. S, A at aparEacfoOeCorfWs 
M0g2 de Madfid. 

* Midiante Giro Postal indicando mjfnero y fectia del finisrdo, 

# Con Tarjeta ds CfadiEo (VISA o MASTER CHARGE!-. naaendoconstaF su mimeio 
y fecha da caducidad 
































































































la directora de Marketing de una de las mas conocidas casas de soft visito Espana 


EL BRILLANTE 
FUTURO DE HEWSON 

Hewson Consultants posee tan solo seis 
a nos de historic. Todo comenzo en la 
propta casa de Andrew Hewson, quien 
reatizaba en una habitacion que le 
sobraba, sus primeros programas para al 
ZX 81, el unico ordenadar personal que 
existta por aquel entonces. Ahora, 

Hewson es una de las casas de software 
mas iinportantes de Europa«.. 


nU 

entrevlsia. 



iX-hhyc SUIyioe, la actual director® de 
marketing de Hewson Consultants, ha 
rcalizado rcciememcnte una visita a 
micstro pais con motivodc la presenta- 
cidn de sus proximo; lanzamicntos en 
el mercarlo cspafiol. Durante el tram- 
curso de su visita tuvimos la oportunl- 
dad de conversar con ella y pudimos 
prcgimtarlc acercade los temas rclacio- 
nados con cl pasado, cl presente y el fu¬ 
ture de su compama. 



A la reuni6n tamblfrn asistio Peter 
Gagney, directive de ERBE. 


—MtCHOHOBBY; Hewson ha >id« 
una compama que siempre sc ha caruc- 
(eri/adn por la excesiva dificml tad dc sus 
programas, como him pueden sor Ava¬ 
lon o Southern Belle « el misiuo Dra- 
gonlorc, ^podriu ex pi karoos si cxislt- al- 
guna razdn para que eslo sea asi? 

—SUIyioe: No existe ninguna razon 
especial para ello. Sim piemen te es nues- 
tra manera de trabajar y nunca nos he 
mos plautcado el porque,,. Lo hacemos 


asi y pensamos que. en cierta t s 

lo que mas gusta al publico, pi 
do aiguien adquierc un program* >v * 
ta lener que pasarse varios dias, sema- 
rias o meses intentando llcgar hasia el 
final > asi sacar un mayor rendimiento 
de el. 

—MH: Hasia ahora casi tod os los 
programas de Hewson ban stipueslo 
grande* (an/arnientus eon granites cam¬ 
panils de puhlicidad, -mi tienen pensu- 
(In laii/aren on future proximo alguna 
scric de juegos mas buratos > asequi- 
bles? 

— S: No, Hfcctivamcnte, parecc que 
a mdo el muttdo le ha entrado ahora 
una espccie de fie hr e por lanzar softwa¬ 
re barato, Firebird. Masicrlronic e in- 
duso cl tnismo Mikro-Gcn. Sin embar¬ 
go, nosotros no tenemos pensado reali- 
zar este tipo de programas, pues supon- 
dria cl cambiar por complcto nuesiro 
sistema de mercado. Por ejemplo. Mas- 
tertronic ya posee un mercado muy or- 
ganizado y sus programas estan desti- 
nados a un tipo espedfico de publico, 
Sus juegos sc vender en garajes, super- 
mercados, gasolincras..., y esto supon- 


dria para nosotros el iener que modift- 
car todo nuestro sistema de dlsirihuridn 
para to cual necesii aria mos vender unas 
cifras muy clevadas de juegos, 

—MH: ;Cual es cl sistema habitual 
de irabaju de los prog ram a do res de 
Hewson?, t ;poseen un equipo fijo o 
irahajan cun prngramadores esporadi- 
cos? 

—S: llueno, en reaiidad hacemos am* 
has cosas, Tenemos algunos programa- 
dorcs que trabajan por su cucnta y al¬ 
canas voces nos man dan sus programas, 
que nosotros seleccionamos posterior- 
mcmc. Pero tambien nos gusta comar 
con un grupo const a me de programa- 
dorcs. Estc es el caso de los que nos hi- 
cieron Southern Belle y Heathrow o 
Quazatron y Uridium, que trabajan pa¬ 
ra nosotros, pero lo hacen de una ma- 
nera un tanto liberal, ya que rcalizan los 
programas en sus casas y luego nos los 
envian a nosotros, Estos son nuestros 
program adores favorites y nos gusta 
tratarlos muy bien. 

— MH: Ya que ha locudo d temu de 
Iridium, ^para e nan do una version pa¬ 
ra Spectrum de esle genial programs? 
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Screenshots del proximo lanzamiento de Hew* 
son en nuestro pais: «PYRACURSE». 







Proyactos de pantaltas de Fife lord En ellos pueden apreciarse in* 
cl use los apunfes a mano de sus program adores. 


— S: Para el prdximo otofto, La ver- 
dad es que nos esta costandu muchisi- 
mo el colivenir el programs de Coimiio- 
dorc al Spectrum* pero estamos consi- 
guieiido que nos quede un programs de 
unacalidad muy elevada. De momento 
hemos conseguido que la velocidad de 
movimiento de las naves sea muy simi¬ 
lar. 

— MH: ;Cuiiles senin sus imimliatus 
Ian Kami emus en el mercado cspmiul? 

—5: Tenemos muchos planes para un 
luturo inmedlato. Hi que apareecra mas 
rapid am ente en Espaiia seri Pyracurse, 
una aventura animada tridimensional 
que tendremos preparada hacia finales 
de julio. Hste sera el mayor lanzamien¬ 
to de todos ios realization hasta el me¬ 
mento por Hewson y consistira en una 
historia proUgonizada por tres intrepi- 
dos exploradores, Roger, Daphne* 


O’Donell y Irozbic, el perro, quiencs 
rrataran de reseatar al padre de Daph¬ 
ne que ha sido raptado y enccrrado en 
una cripta situada en pleno desierto su- 
damericano. La caracterfstica mas des- 
tacable del programa es que podemos 
cambiar en cualquier momento de per¬ 
sona je y llevar con el la aventura, por 
lo que el juego gana mucho cn variedad. 
Crcemos que sera un gran cxito* 

— MH: ;Hay algo de ciertu en Ins ru- 
rnores de que turn fichado a Steven 
Crow, quien reek nt entente fue elegidn 
cotno e! prugramudur del arm pur la 
creaciuti de *u juego St a liquate? 

—S: Efectivamcnte, nos aeabamosdc 
hacer con Ios servicios de Steven Crow, 
quien ya esta trabajando cn un nuevo 
programa que llcvara cl nombre de Fi- 
rclord. Seri una vidcoaventura en la que 
represen tamos el papel de un heroc me¬ 


dieval que lucha por libcrar a su pue¬ 
blo de la opresion dc ios sod ores feuda- 
les. HI juego es muy prometedor y mas 
si pensamos que llevara el toque perso¬ 
nal de Steven. 

— MH: Para flnali/ar, una pregtinta 
includible, ^estii sat islet ha cun las citrus 
de ventas aleartzadas por sus pro gram us 
en Hsparta? 

— S: Si, muy satisfeeha, pucs aunque 
cn algunos ordenadores tenemos cifras 
mas bajas que en otros paiscs dc Euro- 
pa o Japdn, las cifras de Spectrum son 
bastamc aceptables, por lo que en ge¬ 
neral estamos muy content os con la 
acepiacion que estan teniendo nucstros 
program as en Espaita. aunque estamos 
seguros de quo en un future prdximo, 
gracias a cstos nuevos lanztupentos, 
Hewson sera mucho mas conodda de lo 
que lo cs cn la actualhiad. 
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MJCOS 


MEJORANDO UTILIDADES 


Un asiduo lector y segui- 
dorde MICROHOBBY, Enri¬ 
que Pereira, nos manda un 
truco quo no es sino una 
mejora al articulo de Utilida- 
des publicado en el nume- 
ro 66 de la revista para con- 
seguir 42 caracteres por If- 


nea en nuestro spectrum 
En etfcho articulo, cada 
vez que se hacia CLEAR, 
CLS o RUN, habla que acti- 
var la rulina de impresidn. 
Para evitar esto s6lo hay 
que ahadir esias lineas al 
Jistado i: 


USTADO BASIC 


PAPER 1 INK 9 


40 BORDER lr 
LEAR 53486 

55 FOR f =63457 TO 63525 READ 
a POKE f,a NEXT f: POKE 23606, 
68* POKE 23607,251: RANDOMIZE US 
R 63516 

5005 RANDOMIZE USR 63523 

5100 DATA 1,243,221,229,221,42,7 

9.92.221.54.5.156.221.54.6.249.2 

21.54.15.156.221.54.16.249.221.2 
25,255,237,77,62,247,237,71,237, 
94,201,237,36,201 

USTADO ENSAMBLADOR 


16 

ORG 

63487 

in 

RST 

138 

28 

0EFU START 

ne 

RET1 


38 START 

PUSH IX 

128 

ID 

A,247 

46 

LD 

IX,(23631) 

138 

LD 

l.A 

58 

LD 

(1X+5),154 

148 

m 

2 

46 

LD 

UX46), 249 

158 

RET 


76 

LD 

(1X415),156 

148 

M 

1 

88 

LD 

(IX*16),249 

178 

RET 


96 

POP 

IX 





BORDER-PAPER 

Jos£ Ignacio Vicario nos 
manda desde Burgos un 
truco mds para conseguir 


it fop io inn 
20 SEfiC B POKE ft,B 
3i «f <T A 

10 AATOOnlZE US-R SE4 
50 OATS 17,12.3,3: M?. 

M. 7,711 . 25 *. 1 ,?W. M. J.M 
1 ,K*, 1 ) 4,35 ,Z 7 , 122 , 179 , 3 ? . 2 JB .1 
6,390, Ml 


bonitos efectos en ei border 
y ei paper mediame la utili- 
zacidn del cddigo mAquIna, 


18 

ORG 

56068 

26 

LD 

B,255 

36 PEW 

LD 

DE,780 

46 

LD 

HL,22528 

50 PIH 

LD 

A f 7 


6i 

n 

86 

n 

m 

116 

i?e 

136 

141 

156 

J68 

1?6 

180 


OUT 

LD 

OUT 

LD 

OUT 

LD 

lIC 

DEC 

LD 

OR 

JR 


< 254 ) t A 

A,8 

(254),A 
A t 3 

(254), A 

(HL),8 

KL 

DE 

A,D 

E 

N2,pm 


DJNZ PON 
RET 



gpi 

ENTRE REJAS 


Con es te programa que nos 
ha faciiftado muy amab.erner ■ 
te Agustin Lugartos, conssgui 
r^is dibujar una cuadn'cula en 
el Spectrum y poder dividrr la 
pantalla para grAticos dealta o 
baja resolucidn. gene ran do 


dividir la pantalla en partes md$ 
pequeftas o mas grandes. a 
gusto del con su mi dor. 

Nosol ros nos hemos tornado 
Ja I i ben ad de majorar aun mis 
este truco y hemos conseguido 
con esle programa una rejilfa 


20 FOR X-0 TO 255 STEP 8: BEEP 
,05,56 PLOT OUER l;x,0 DRRU O 
VER 1;0,175: NEXT X 

30 FOR 9=0 TO 175 STEP 8 BEEP 
.05,54 PLOT OUER 1,0,9 DRAU O 
UER 1,255,0 NEXT y 


simplemenie tma serie de If- 
neas veriicaies y horizontaies. 

Gambia ndo I os numeros o 
pasos de I os bucles se podra 


de athbutos de colores que no 
derehora ei dibujo que haya en 
ia pantalla. 


1 INPUT, 
5 REM 


"De que color? 


CO l 


__ EL 

>ADO POP Lfi 
’ L .5 + 6 RIL L 0 


CuL-jP IEEE :EC E-PPE 
FORMULA DE TINTh+PRP 
*154 t FLASH * 123 


10 FOR 3=0 TO 24 STEP 2 

20 FOR b=0 TO 31 STEP 2 

30 POKE 225284 £(a#3£> +b) ,COL 
40 NEXT b 

50 NEXT a 

60 FOR a=l TO 24 STEP 2 

70 FOR bsl TO 31 STEP 2 

80 POKE 225284(<3*32*+ b),COl 

90 NEXT b 

100 NEXT a 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 


r 

ESTADISTICA ESCOLAR 


Corios CIVERA 


Spectrum 48 K 


Este programo podria considerarse de 
utilidad para todas aquellos profesores 
que se vean en la necesidctd de llevar el 
control de notas y evaluaciones de los 
alumnos. 


I as Ainci pales fun clones de este pro 
gnmoron las dc calcular Us pumuacio* 
nes Z de cada alumno con res pee to al 
resto dc mi aula, y U dc ver la evolution 
dc forma grafka dc las 5 matcrias a lo 
largo de las 7 evaluaciones. 

Se cargacon LOAD sc aulocje- 
LUta, y aparccc en pantalla d mensaje: 
«Espera a nos 27 scgundos», durante los 
cuates cl ordenador estd cargando todas 
las posibles notas, con NO CALIFICA- 
DO (N, C); a continuacidn ofrece un 
menu con 7 opciones, de las euales la 
L‘, 2. 1 y la 3.* cs necesario dcgirlas cji 
esc or den, ya que dc lo contrario no dis- 
ponemos dc datos para tr aba jar. 

Con la opcion 1, introducimos la lis- 
ta dc alumnos, ya sea desde cinta o a 
mano {^Cargar desde cinta o crear nuc- 
va lista?), cn am bos easos nos exige cl 
numero de alumnos que vamos a intro- 
ducir, (entre 1 y 40), cualquicr otro da¬ 
te no lo admitc y nos vuclve a pregun- 
tar. Una vcz cargada la lista, sale cl 
mensaje: «Voy a ordenar los nombres», 
y los ordena alfafckticamente dc Ja A a 
la Z. 

Con ta option 2, introducimos Us no- 
tas dc los alumnos, desde cinta o a ma¬ 
no U.Quiercs cargar notas desde cinta 
(S/N)?). Si las introducimos a mano, 
nos pregum a sobre la Asigttaiura y la 
Evaluacion. A continuacidn, nos ira 
preguntando sobre la nota del alumno, 
cuyo nombre ird aparccicndo cn la ulti¬ 
ma Ifnea. Para iniroducir un N. C. (No 
calil'icado) se hara in trod tic i end o —1 

Con la opcidn 3, podemos calcular las 
medias y desviacioncs dc todas las eva¬ 
luaciones cn las 5 materias, o bicn ba¬ 
ser una rcpresentacion grdfica del por- 
ccntaje de puntuacioncs Z del aula cn 
una evaluacion y asignatura concretas 
(segun elijamos I 6 2). Si elegimos I, 
saldra cl mensaje: «Estoy calculando 
las medias y desviacioncs lipicas, tar- 
dare unos scgundos». Tardara mas 
cuantos mds alumnos scan; en todo ca¬ 


se no suele exceder dc minuio y medio. 

Con la opcion 4, obi enemas una re- 
p resent aridn grafka dc la evaluacion dc 
las medias conseguidas por el aula en ca- 
da asignatura, y a Jo largo de las 7 eva¬ 
luaciones. 

Con la opcion 5 (una de las inds uti¬ 
les). sc nos pregunta si queremos ver la 
lista de alumnos o bien elegir un alum- 
no concrete. La primera opcidn (L) nos 
saea una lista complcta dc los alumnos 
oi denudes alfabeticamcmc. Hn la sc- 
gunda opcion pasa dircctamcntc a pre- 
guntarnos: «^Que alumna ?», le pode¬ 
mos contcstar con cl numcro dc orden 
cn la lista del alumno, o bicn con los 3 
primeros caracteres de su nombre. (Sc 
!e puedc contcstar con e! nombre com- 
pleto, aunque basta con los 3 primeros 
caracteres). bn easo dc no cncontrar un 
alumno con esc nombre, nos contesta- 
rd; «No conozco a (cl nombre que tc di- 
mos)». Por ci contrario, si lo encuen- 
tra, nos most rani un panel con todas sus 
notas del curso, su nombre, y varias op* 
ciones: 1, Notas cuantitativas (las que 
aparcccn al principio). 2. Notas cuali- 
tativas (su equivalents = Sufieiemc, 
Bicn, etc. ). 3. Notas cuantitativas Z (su 
puntuaetdn rcspecto al resin del aula). 
4 r Notas cualitativas Z (equivalente de 
las Notas Z Suficientc, Bicn, etc.) (Las 
notas Z vicncn expresadas coma desvia¬ 
ciones respecto de una media y estas, 16- 
gkamcmc, pueden tomar valores nega¬ 
tives y positives). 

Podemos pasar al siguiente alumno o 
al anterior, con s6lo pulsar (P) u (O) res- 
pectivamente. Pulsando M, volvcmo.s al 
menu principal. 

Con la opcion 6, podemos corregir 
nombres o notas (^Desea cambiar nom¬ 
bre o nota?). 

Con la opcidn 7, grabaremos la lista 
de alumnos y/o la lista de notas. (En la 
lista de notas van incluidas Jas desvia¬ 
ciones y medias en cad a cvaluacidn y 
materia). 
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LIST ADO 1 


X CLEAR 62973 POKE 33*50,6 ^ 

POKE 33**9,3* LOP& COM 63M2 
,77* LOUD " '"CODE 64320,760 

* PCMie 23607,251 DIM nKIB.a 
111 DIM .J I** ,7.5’ CL5 PH INT fl 
T 1*,*," Cl-pt r 4 UftDt 37 »*9und 

M + ” FOR 6*1 TO *0 FOR i -1 TO 
7 fdfi 0*1 TO *s LET din.i f 01 '-I 
ME K-T 0 WCJTT i Hf XT n 
20 REM tt [ H ij 

3* CLS PRINT AT 7 * 2; fl 4 4 A « 4 I 


« i t MENU 11 * 1 I V 4 I I * 

4 

4> I roduc If h i Ur 4 
ft I rodur if notli. 4 
tdiii y o,T tP,cii+l 
vo i; 6c i t n Bf " f Kl ■ i 
Dtil rtf up iluiriOt R 
0-r r *9 if ditto* . i 

IU*/ *n Uftli. * 

I 


* 

* X ■ - J 

* ?■ - I 

* 3. - N 
I 4 . - E 

* 3 . N 
4 6 ■ - C 

4 71 - 3 

I 

444441* 


40 FOP P-9 TO 13 PfllKT AT ft .4 
, ORlCKt fftUflt O LET Aft. 

INKtY* IF At> 0 AND if*"*" THE 
H CLS CO TO SO 

SO PRINT AT n,4.n-4 NEXT ft 0 
O TO 40 

&* cl s so sub loaoiURL if C 

Q TO 30 

IflOO REM LISTfl Of RLUHHG5 
1*10 PRINT RT 7,5. IMTRCDUGifft Li 
STUM AT 10j Hi. “2 * - Ciffllr dt$4* c 
iftl*".AT ll/S, H 3*- C/t if Fiyf vt | 
iiU " 

1*30 FOR fipSO to II PAINT At ft, 
5, BRIGHT i e n-B PRU5C B LET 4ft 
.INKCVft IF 4ft»“!' AMD • ft ( ’ 4 ' Th 
£H CL5 GO TO iOaO + lOOiLiRL 4ft 
1030 PRINT AT ruB.n-B NEXT n C 
0 TO 1*20 

1200 INPUT E N)»ffo 4* ALumnet 

* M *4lUB JF 4Lu*uU OR UUKl T 
HEN CO TO 1300 

1205 PRINT at }a,£"PDn I# tint# 
tn «hcm' LOAfr DfiTfl nftO 
CLS PRIN7 AT IB. K C0ff«C1* -,A 
T 12.5, £iPH* vt\ »Oi4ftlQ , vC»V 4 
0/4464/ IOI r»Oibi-ti' GO 
SUB ISM CLS RETURN 
l lei* input i h) if dt itusnoi 
^ , 4 l u * IF slug a 4* OR 4 L ui ■ 1 T 

Hf?M CO TO 13*0 

131* FOR n*i TO AITJP Input ~f n 

Oftfert d* ! 4Uimo "* ■" 1 .nflrl 

NEXT fy PRINT RT L&ri, (spif* gft 
• oitn U> h vou 4 */d4ft*r 

ID* n c ftbffi- CO SUB IBM RETU 
RN 

159* roR n 11 TO itoi 1 FOR m wft * 

I TO 4 1 urn I r nl^ftj <nf Ini THEN l 
ET Jfti-nftfni LET ntlnl.niift] lE 
T nf <11 * -d| 

1310 NEXT 4 PRINT RT 
NEXT A CL5 -RETURN 
20*0 REM IMTRODUCIP HOTAS 
S?*OE INPUT “C auitfii tiriaf nol 

II dlldr ,-C i fit ft ■> I5/N3 Mi* I 

F it- 'S‘ THEN PRINT RT 14,5, "P*n 
tn iifsh* (l cftiiette 1 LORD " 
DRTR *11 RETURN 
BOOS GO SUB 3*1* CO TO 3*2* 

2010 CLS PRINT RT 10.5,"), Hi 
Iti’tHiiMlT 11 -5*"Si - Cicniift* 
.RT IS ,3. “3* - M»Cii",RT 13,5, - 
- L*niiu*” a HT U.S. 'S, - 3&c M Ii 
1 j RETURN 

3*3* Input -e «)■* ffi at l» nifn 
llifri 7 n ,4iid IF 4ii9#l OR ill 
g>S THEN to rh 3*3* 
a*3S GO Sue 3*3* CO TO 3*40 
MM CLS PRINT AT - Bf 

liffi t PlT U.S.’S. - S*fonH.l'\ RT 
13^S- 3+ - f t r 4 ’i RT 13,S r ' 4, - 

Cy#M4 ,nT 14 . 3 r ”B . - Uu RT 

13 . S. - e, - FI ni I " P AT is , s .. “7 # - St 
ntTUAN 

3*4B INPUT 'C Nl litre 4* L4 IT4 1U 

icitn ? Mvat IF iv*l fl OR ivi 
U7 THEN GO TO 30 4* 

2*5* CLS RESTORE 50**44110 

2**ti Herd a* print at 1,112 -len 

a fl /'3.4ft 

307* rr vvtuft THEN PRINT RT 3.1 
3, H Flfi4l" GO TO 31** 

3**0 IF CV4l«? THEN P&IWT RT 3,1 
O CO TO 31** 

SOW PRINT AT J.e^WiL^ £v« IUA 
c i +IT" 

31 IB PRINT AT 19,6, BRIGHT I . Nd 
C iUUddD l u FOR n »I TO 4fcU 
4 PRINT RT Bl.e.riilRT INPUT t 
Cm 4 i ti ?m nett ^ ,d Enittiii .ii 

* 9J NEXT n CLS flfeTURN 
3&0B ACM SACRR HOTA* I 

3#1* INPUT 1 l CftlCUtftf .44,4' M 
d . 1 Ipi C«I '■ *■’ 3 R&T4 

f Z ,*l IF t t c 1 OR 4 1 >3 TnEN G 
0 TO 3*1* 

3*11 CO TO MlBflBitl 

3*3* CLS PAINT RT I» a fl. CHo 

V LIE Itd^l^ dtlwkft 

uomi itPi its . iirtfir^ unoi i 
^jufirfOS-H - FOR | ■ 1 TO 7 FOR e -1 
TO 3 LET h’ALui LET nd^-B 
FOR nml TO 4 1^1 LET U >U -idln,*, 
&i*-l) LET ft*qj* 4«llt^i4 id Civ. 1 .0 I 
tid ,41 n-U NeXT ft LET 4 -4 

i|.T*l LET * 149,1 ,*l Iildu/U 
3*35 LET VffiB FOR n ■ J TO 4!U4 
LET Vlf -V4 f iflBS (d 1ft a i *U > ~d < 43, 

i r O k S # ASS c d ■ID . i . o I - d i 4 2 . l ,Ol 1 II 

dlfl,l-DtO-ll N#XT ft LiT df43, 
i, ,ol -vj^U LET d 144 , I *SOR d I 
43,4,*> NEmT 0 NEXT i RETURN 
3*ie CLS CO SUB 3*1* INPUT E 
Nifttrc dt la infniigfi 7 --.4ii 

8 IF * 1 i g I 1 OR • THEN &0 T 

3*3* 

3**0 LET dfr * LET m«* LET Imp 
« LET Hi** LET nq>* LET tC * 

CL T CO SUE 303* INPUT f Nlft 
(F4 4# U tv A In* c Ifn t r tvil C 


LS IF (VI 111 OH ev*1 >7 THEN CO 

ro a*** 

3*+B PRINT ftf I* 1*. ■ ESPEPA A 
T 11 a IB. ’ %HT fl il*, ” 

3*5* FOR ft = 1 TO 4 IM» If ejin.iv* 
1,4^.9 3 *»-l THEN LET dU4 tVlL ; i 
U , g i i*-* r«Wft I - 111 fl I 4 Id * Elf* l - 
A & i 9 I *B l LET T « fd Eft ,IVH , *% l 4 ■ - 
d< 1 42,1 vii,ii i g i * /d U4 B ■ Vfti , ft* I g i 
SET de -dt 4 IJ 1 h 93l let in**ft 

ttm-h *3 A NO I <- I I LET IU«4U4 
AND r *■ LET bi*bi 
AN* if Si LET ftD-nOii +Jt t il AND I 
0.951 LET %Qm%Q* II u I **3i 
3*60 NEXT n CLS PRJHT AT 0,3, 
ctnI#jt d* frwnlUftf lents Z' 

3*7* IT fV4l<& THEN PRINT AT 3,3 
r d* ti .<ViL. ' tVliulN tft dt” 

3*B* IF t v 4 1 *6 THEN PRINT AT 3,4 
. dt Li FINAL df jiuOIC dt“ 

3B*i» IF tv*U? THEM PRINT AT 3.1 
, ‘ d* I -p p^rbi dt SEPTIEHBRC dt 
31** RESTORE *49**41*3 READ Jf 
PAINT RT 4,«3i-LE H 4 fti /3 r «ft PL 
OT 16,8* ORRu 331,0 PRINT RT | 
6,R. 1 0EF1 IN3U SUE 1 BIEN NOTA SO 
OR 

3110 LET UiAUift FOR ft-1 TO i IU* 
LET Uiti - Idfii ivi I ,41*91 «~Ii N 
EXT n LET dt.lllf UiiaBBfUi LE 
r ifixlNT (ifiiltfB-'Ul LET mLIMT 
n*n 3 07 • U i LET b.-EF*T i [. i * LOB U 
► L ET no -INT (no*100/UI LET *0 
- INT 11011*0 Ui PRINT AT 3* U 
“ H-Hfnl ■- 

312* FOR m»l TO <■ RESTO&t C*10* 
ft REAP v . to , d P^GR n . 0 T O 79 f < ,- 1 
0* PL OT v,3* *n OP AU 31.* Nfc » 7 
n PAINT AT U.b OUtA l.c OUE 
R 1 " r< - NE XT ft 

3131 INPUT t HI .4 ■ £.' dc <ICft- 

dt Si prurbi ^ "it LET di4 

3i*M t , 41*gi id 1*3. twft | , a I Lq l * Id I 
n.(N( ULIJ »fii LET f I 4 I I I it 

II 4 ill - sdi *2 r i m i i p j t , g j 4 li -d 143 f 

EViLiujiH/iiiiiriG tv 4 i 4 ! 9 i i 

4 LET Uiill NT 

PRINT AT 1B r S . "‘ F i 4 b l 1 I d 4 d * Ml 

31*0 PAUSE B IF iNKEYf ■ ”H r ' THEN 
CLS RETURN 
3150 GO TD 31*0 
*00* HEM E.UOLUG ION CARF IC» 

*0 1* CLS PRINT RT 0 
*n tn (is B RlliniL FQA n^S T 
■D r PRINT RT n.* e 17-ftl I2.RT P.l 
I, I7jftl *2. AT ft . 22, 17 -m #2, AT n«9 
, 5 f 7 -ft I *2 . RT ft *9 , IS, i T-fl I t2 HE 

XT n FOA ft *24 TO 20* STfP A 

LOT A, IE* OflRU *, *& DRAu 33.0 
HE XT n FOR A»C* TO 152 STEP fl 

5 PLOT ft M ORAU 0 *0 OP0U 3 

B.O NEXT n 

*620 PRINT AT 7 3. £23*3J3 1* 

34SJS 123*3U5' . AT Ifi . B, 48 1*343- 

J3 123*3US ’ FOR ¥«1 TO S HE 

ITDBf 9*2* *-v READ 9 - , 4 . b. Il P 

PINT RT * . b. **. FOR ml TO 7 FO 
A ft-y TO I43 £ ft,WI «* PLOT Mid 

t I n-II ■ &R»U 7,& NEXT. NE XT 
ft NEXT V PAINT RT £*.I2, M-H 
tftl ■ 

*03f PAUSE O IF INKETt- H THEN 
CLS RETURN 
*0*0 GO TO 4*3* 

B*fB REM MOTAS DC UN flL UliNO 
S**J PRINT AT 10.7. M-Hi ft] | 

NPyT f L i * 1 * df tiuftftoi o Lin *i 

umno 7”. ~ *l,xhj lf | cls if 

*i-‘"L tHEN CO SUB 5*10 GO To S 
0 2* 

EGO* IF 4t> ’A" THEN GO TD 502* 
5006 IF l|«"H" THEN RETURN 
3006 GO TD 3*02 

601* PRINT RT (L0, iMtm L ISTR 
DE ALUHNOS >4* tut POKE 23**7 
, 3*6 FOR ft * 1 TO INT L 

tT j| « Fi 4 l ft l FOR ft K 1 TO LEN df-1 
STEP 2 PRINT AT ft • /2 ..if i ft : r RT 
ft.ft^S. OVER l.CMPf E(CODE dfiii 

III *331 NEXT ■ NE T XT ft FOR P *fP 
TO iUH LET df-niipi FOR I i 1 

TO LEN df-1 STEP 2 PRINT AT P -R 
*1 4^2^15, d| ift P . RT p -ft *1 .ft, 2#16, 

OUEA 1 , C HR f tCODF 
NEXT ft NEXT p POKE 236*7 r 231 
RFTLHR H 

5*2B INPUT f Gux iloftna T Mi 
IF LEW dff3 THEN LET n *UfiL it 
CO TO 3*50 

503* FOR rk>l TO 4 1U4 LET bf=ft#ii 
ftt LET Mm. l LET tj«l 

N^l IS S*S* N ** ° e ^ LCN tf ?Ht 
532*. IE ■* * e • i = ■ ■ o» hutJL t 

HEN LET 4U*U|UN" “1 LET bfeto 

il&l 1 ■' 1 Gq Tp 5*33 

5B36 IF 41Ul = bilb! THEN LET * u 

*1 LET b Mb *1 GO TO 3*32 

5*40 NEXT n CLS PRINT HT lO.S 

r 'J4o <C6**t6 4' ,RT 12.0, *1, AT 16 

et6rn w1 ** MOi Itf L *■ AfluSt 0 R 

S06B CLS PRINT AT 0.*. - f0*AI r~ 
s>- NOT AS DE IP = Rd# l in (r r at 2 0 
»n«Cftl.RT 4,2," HRTE. C1EN. Into 
. LENC, S0C1. ' rOft ft*2 TO 10 ST 
EP 2 PRINT RT *ift r *. 2" N| 

SS 1N I g T I6,e du"jnT 10 .# 

■ St .at f0 H 0 r i-Cuim 1 m ivii 3 
^iUtAllVfl 3-CV4M .1 i 

-CM 4l ,7 H-Mfft l “ FOR 1 *2* TO n 
2 STEP 16 PLOT IS.i DRHU 24* r * 

» W*!. 1 1 "IS TO 235 STEP 4 

e Plot * ao drau *.ii2 next i 
GO SUB 5070 GO TO 3*95 
5073 FOR i-I TO 7 FOR 0*1 TO 3 
rr d ift r 1 M3i-1 T HEN PRINT AT 4 * 
3H^3t6#e, N.C. NEXT * NEXT 

|f % V5i ? s ■ y* i&r *^“1 r. ;£i 

SS^i„ LCT „ ‘ J ■=■ l>cr 1 ih juiunoiENNOi 
ftjoew roe ,.1 to 7 roe 0.1 to 
5 If tHn.,.0 t.-i Then i'rjnt rt 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


i« -3***1? , HEKJ p «E 

XT 1 tieTUH’N 

5P75 LET I «d{ft F 1 , Q J LCT ||■II « 3 

and i c±i «9t ■ l »-6 RND t 
*ntUMC AND L I 71 + 17# [ I *■ ? R 
ND L 101 *31 i M >*5» PRINT AT **3* 
l .Ottlfl; BRIGHT ! I rSJ- . I 1 l 1 »L TO 
I I #31 NEXT ft NEXT . HETU«H 
3*76 TOP t*l TO 7 TOP ft«l TO 5 
IT d rn . 1 ,0 P « * 1 THEN PRINT AT 4# 
?ti. 3 t&ltt.“N+C* ' NET! Q NEXT 

i 00 3US S&9® RE TURN 
5077 LET d(44 , t .01 'd L44 . * , Oi f Id L 
44.4 ,cn mOi let r i 1 iNf I I Id -in. P, 
&] -d i*s . s i44, 1,011 ■ 1 /i 

40 PRINT «T 4tfi«( + §PIGN 

T l*l-l* t ABS I NEXT o NEXT 1 
00 SlJ*B ”5e9fe RETURN 
M7I LET l f ^ DEE I IMbUSuF IBICNNOT 
RS06R" TOP P. ■ 1 TO 7 TOR 0*1 TQ 
6 If dlft.lpftJ* 1 THEN PRINT AT 
itJii.-Slftlo, TJ + C. HEXf O NE 
*t . ftrruSN 

n®?9 LET d l*4,k !fli «d (44 r 1 ,C ■ * [4 £ 
44 i, 151.01 L*T L.rtfin.l ,Oi -di4g 
1 , e l P d l ** . t ,0 I LET I L «1 I (-1-0 
Al *5■ 1 IJ■-1 - RND t 1 'll *9# I I J -- 
% AND 1<«}*13ttIJ«* AND |iiJ*|7l 
||> = 1 PND (1 

PRINT HI 44?i|.-1*6(0. BRIGHT I I 
( ~ 1P * I#I 11 TO 11*31 NEXT o NCX 
T k RETURN 

SBBO FOP i*l TO 7 (FOR 0*1 TO B 
IE d 10,1*01 4-1 THEN NEXT O HEX 
T a RETURN 

*091 LET 1 . Id (ft . I i6i d l*S-i rSU / 
d (44 „ l .D) IE I cR THEN PPINT RT 
. -4 46 tO r BRIGHT Ejt 111," 
SftOD NEXT o NEX I I RE t LlllM 
SODS FPP I -0 TO 16 STEP 16 PRlN 
T AT 30. t BRIGHT 1 INI I L /US * 1 1 
PROSE B PRINT A1 L,INI M/ 

16 *IP PROSE fl LET Li-INKEY* 1 
F H* V OR Pi' S' OR OP 

U- * OR 1 ft > ff O“ 0» l* = ‘P THEN 

00 to SUB 

5100 PRINT RT 21, I p BflICHT 1, I NT 
El 16*31 PROSE B PRINT RT 31 ± 
lilNT I IYlS*31 IE S 4 ■"H ’ THEN fl 
ETORN 

31I0 NEXT i CO TO SB93 
r 7 iiS ir i|* -P OR H = “Q" then le 
t fi sift- 1 1 t 1 O " I * I l • ■-P" J LET n «n 
• 401 Ift = 01 40 ■ (ft *41 1 GO TO Stibtt 

S 12 B FOP 1 -1 TO 7 EOR ft - I TO 5 
PRINT RT 4-3 #1 4*610 > 


next o next i oq slid 507b*<url 
1 t* *-2 GO TO SB93 
600B REM COAREGIR DRTOS 

6010 PRINT RT 1.3, J COM*aitA dt 

d 4 I ft I ’* 

6O-0 INPUT t DtlC 4 {AIb k4 f ftftBft 

T* ft noli ■? ■ i - 11/2) .4 f IF 4 

1= 1 1 THEN INPUT £ Oy, noibft d 
**** e*«6l*r T *? x ” %!! INPUT 

"t Pftf qus. ft t r* ^ ■ ■ -;tf 

GO SUH 6 10B GO TO 6160 
6036 IF M*^a“ THEN INPUT C D< 
4W\ «LUftftft ’ ’.*1 GO 30 

I Input r til quv tngr>i(y 

Ci " H fr£l&4 GO 3U0 20.US INPUT 
' C Oi * v* Lu *k £ 1 t ri * " i f vi I 2 

F tvA i f 1 OP (VJUT OR 4 4 1 q 1 0 OR 
. 1 3 . > •. f? THEN GO TO 6030 
604B GO BUD B100 INPUT t Cui I 
«* (a nut v 4 not# 7 “, d (Tl . CVS I , 

1 9 i input f 01 4 4 tofff uitft «s 

/Hk -* r ,l IF / 1» P S- THtN LET 4 
d* '*r- GO TO 6030 
603B GO 3U0 3050 RET U ftp# 

6100 IF LEN 4*0 THEN- LET n -URL 
At RETURN 

6110 FOP n*l TO Mill* LET ci*n«f 

ftP LET 4-| LET C*1 

6150 If .1 tlC'N i| Oft C * LEN (I THE 

N RETURN 

6130 IF A|r|i fl u " £>R (KCU" " T 
MEN LET aiMlildli^ I LET £ 

HtfKi*- ' p GO TO 613ft 
6140 TF Itlllv(Ut) THEN LET 4-4 
*1 LET Cwt*l OO TO 6130 
61 SB NEXT ft CLS PRINT RT 10.5 
F "HC COftftfCft 4 “ . R? IS.trAf.RT 16 
.0, -, PkJl4A Uft* Itel# VftlVJf 

4 4 KPl) " PAUSE 0 CL3 GO 
TO 39 

6160 CL 5 PRINT RT 10.0, " Espfff 

m ttflyfidei 11.0 # "vty 4 

ordinal 44 s nttlir 1 : FOR i«! TO 

y FOP TO 5 LET d 14 I t o P ■ 

i^n.i.ok NEXT ft NEXT fc for r- 
fi#l Tb 4 I u a LET n t 19 -1 P fu) . 
FOR TO 7 FOR P-1 TO 3 LET 

d Hi - X , 1 . ft P *d HI . t *o I next D HEX 

T i NEXT if 

6 1 ?0 FOR ■ * 1 TO 4 1 Ha - 1 IF b* i n f 

£*P THEN FOR tP ■ 4 Lul TO ■*! STEP 

1 LET n # ttl 1 <ri <y - IS FOR . *1 f 

U 7 FOR ft * l TO 5 L€T d 1 u . k « ft> * 

4 U' S.+ .fti NEXT ft NEXT i NEXT 


■j LET ft«l*i«lit FOR | p1 TO 7 
FOR 0,1 TO 3 LET d 1 ■ , 1 , ft P -d 1 4 1 , 
k r tf} Nt^t ft NEXT 1 RETURN 
6160 ME XT • LET ft I 1*1 up l + bt F O 
P 4=1 TO 7 FOR 0*1 TO 3 L ?T dI 

. m 0 W* 

7B00 PEH SALURR E« GtNTR 

7003 PRINT AT Ji ,tl f Due 4*ft ** &. 

9< 4 ft4 r - IhPuT f No t 4 s -j nop 
bf+i o \ 1 10 ftoi** tlySi 

4 IF *|| ThCn GO to 7010 
7W6 IF i«2 fMfN GO rp 7050 
700? GO TO T*0B 

7010 CL 3 INPUT "F HO ft (pT 4 di I# 
tilt) ^ AH**, 10 14f 4 C- “ 

M INPUT c HUiliff df 144 6014 

% * ' EH'*. 10 tific . "it* 

IF LEN Jill OR LEN bid OR LEN 4 
% 1* OR LfN Pi 10 THEN GO TO 7®1 

0 

7013 CL 3 PR HIT AT 10.0." Pr* 
Piri uo 4 c 1 ti f 4 P 4 fa qrabafu pvU 
4 it, 4 ItCli. ^RUE . 1 $ DRTR fi|U 


PRINT AT 10.3, Putti U ft4 
SPUE bf ORTA JM i RETU 


CL3 
( if La 

PN 

"050 CLS INPUT "£ NOibfi d t La 

ft no i*i 7 S" m*x, 10 ctrif. 

bl IF LEN tl 1 DR J fcH ftftfelB T 
Hf i+ GO T (j .’D50 

7023 CLS PRINT AT 10.0,” Pr* 
hm uo 4 Cinl* pin ftr'ib 44 ru pul* 

A liftj 1 « ( l A. SPUE bt DATA d 4 p 

RET URN 

7030 CL 3 GO TO 7010 
0001 DRTR HATEHAT 10R^ 

0005 ORTA C IENi; IAf 
3003 DRTR ID 10HR 
D004 DRTR LCN&UA 
D0B3 0+1TR 60CIRLCS 
9B1I ORTH 30.3.di 
9015 OATPI 

9013 ORTA 96,13,tu 
9B1* ORTA 13A,l6.bi 
9013 ORTfl 176,53,09 
9B16 DATA Pift.aft/rO 

9051 DRTR 40 .6* 16 4 Ptitir ti u 

ft” 

DRTR 46,135 , Sfl , IB, "C*tfi< « it 

9053 ORTA 15e.500.9p54 TdiOa* 

9054 DftTA 150,115,9 h 13, Lfft9M4 
0056 ORTR 130,54.9, Ip SOtiiLcL 


LIST A DO 2 


LINEA 

1 

2 

6 

5 

6 
7 
ft 
9 

10 
11 
15 

13 

14 

15 

16 
1? 

16 

19 

20 
51 
22 
53 


OATOS 


CONTROL 


00000000000060000610 16 
10101090100000545400 136 
00000000^0247E24347E 360 
2400000&3E583E0R3E05 256 
00620406102646000010 346 
2ai02ft443H0000061000 245 
00000000000400060006 36 
04000050101610102900 132 
005014053E0014000000 118 
06003L06660S00000000 94 
09050510000000003E00 94 
00000060000000151690 46 

00 000 20 4 05102 0 00003 C 122 

464R52&53C0P001B2eee 456 
09003E00003C42923C40 330 
7E00603C4 59 C 0245 3C 69 395 
00061325407E0660007E 404 
4 67C024 23C00603C40 7C 564 
42423C00007E62040610 340 
1600003C4 23C42423C66 304 
003C42423F0-3C000000 316 
00100000100000501000 40 
00101020000004061005 100 


24 04000000093E003E0000 126 

25 09001008040010000030 112 

26 45040600060000090000 66 

27 0000000000E0H0R0E9«9 926 

58 R00000C0R8C9IR0R9C000 1216 

29 00E0a90000a9E00000C0 1155 

39 A0R0IR0R0C00000E 0S0C6 13?6 

31 8089E00000E000fl0€060 1269 

35 00eB00Efl80B0ft0R0EB00 1152 

33 60R0fl0«0E6Pl0A00000E0 1245 

34 40404040E99909592029 576 

35 ni0R0E00000R0R0C 0CBR0 1465 

36 R000006066006B60L060 1024 

37 0&fi0E0E0fi0fi0fl000BBE0 1312 

36 R0R0R0ft9R0e000E0iR000 1344 

39 H0H0500000E0FI0^0Ee60 1446 

4 9 60e009E0R0Ri0R0EeE04 0 1344 

41 00C0^0R0Ce^0n00000E0 1240 

42 80E02020E90900E04940 992 

43 4640400000FL0R0t=l0ft0R0 995 

44 E00000R0R0R9R0^I04 000 1966 

45 00R0R0R0E0E0RB0000R0 1246 

46 A040R0H0R0e000R0R9Fte 1164 

47 40404000005920494069 704 

4 6 E 960 £ 0 0 9 E B R 0 R 0 R 0 A 0 0 0 1315 

49 00004029100604000070 236 

59 10101010700080193054 335 

51 10181080006000600000 616 

55 0000001C227820207E00 375 

53 000E0R0fl8E0R0fl00000C 60 

54 0A0C0R0R0C00900E0598 64 


55 ea050E90000C0R0R0R0R 82 

56 0C00000E060C060e0E90 76 

57 000E06080C0S0800900E 75 

58 08060R0R0E00009R0R0R 69 

59 0E0RBR00000E04040404 64 

69 0E00000505050R0R0E00 54 

61 000R0R0C0C0A0R090008 72 

65 060^ 060B0E 00900R0E0E 64 

63 afl0fi0fl00ft00F0fi0fl0R0ft 64 

64 0R90080E0R9R9R0R0E00 78 

65 000E 0R0R0E060800080E 78 

66 0R0R0R060E04000C0R0R R4 

67 0C0fiflfl00000E060E0202 75 

66 0£00900£040404040400 48 

69 000R9R0R0R0R8E90900R 74 

70 0R0R0R0R0400000R0R0R 74 

71 0F 9r:0R000®0ft9A040R0R 62 

72 0R00900R0R0R04040400 55 

73 000E0204040S0E000E00 60 

74 0E0R0R0R0A000088 0698 76 

75 0S060800B870100C1010 196 

76 70000014589009080 8 © 0 172 

77 0 00 E 0R 0 E 0 R9 000009000 45 


DUMP DIRECCION: 
NUMERO DE BYTES: 77i 


LISTADO 3 


LINEA 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 
6 
9 

19 

11 

IS 

13 

14 

15 

16 
17 
15 

19 

20 
51 
22 


DATOS 


CONTROL 


3630363690353509CCCC 744 
CC000B0090806CFEFE6C 025 
FEFE6C00107CD07G1616 1135 
7C10E2E4C610264E0E0B 1068 

193068186RC47R001C36 692 
7000080000000C1C3536 264 
3aiC0C003035VClClC3B 340 
300005543OFE38540200 574 
0016167E7E1518900900 346 
0000001C38700900007E 352 
7E009090900009003635 236 
36000000103670600000 660 
7CC6CED6E6C67C00183S 1374 
78161676760070^50616 1026 
3CF 0FE08 7CF E063C06FE 1256 
7C000O1O3C5CCO6E0C00 802 
FEC0FCFE0&FE7C007CC0 1855 
FCFEC5FE 7C00FEFE0E1C 1632 
367070007OF6C67CC6FE 1435 

7C007CFEC6FE7C067C00 1210 
0009353600383800000B 524 
3S35003670E00E1C3579 714 


23 381C0E 090000rEFE90F£ 659 

24 FE00E07B3B1C3B 70E009 1066 

55 7CFEC61C16001816901C 704 

56 1C001C1C1C1C7CF5C0FE 970 

27 F6O6C000FCFEC&FCC6FE 2058 

28 FC007CFEC6C0C6FE7C90 1598 

29 F6FCC8C6C6FCF000FEF6 5102 

30 C0F8O0FEFE90FEFEC0F6 2085 

31 F6C0C9007CFEC0CCO6F5 1658 

35 7C09C5C6FEF EC6C6C800 1622 

33 FEF6383638FEFE900E9E 12IS 

34 0ECEOEFE7O00O60CF6F0 1718 

35 F8OCCE00E0E0E0E9E0FE 2040 

36 F600C65FFEFE06C6C600 1605 

37 C6E0F6FEOECEC6007CFE 1932 

38 C0C6CGFE7C*0FCFeC5« 1930 

39 FCC0C0007CFEC6O6O6FE 1694 

40 7C19FCFEC6FEFCCCC600 1755 

41 7CFEC07C06FE7C00FEFE 1586 

42 3636363536000606C5C& 1075 

43 C0F67C00C6C6C6EE7C36 1566 

44 1000C6O6D6O6FE654400 1400 

45 C6EE6C106CEEC690C &EC 1540 

46 6C3638363600FEFE1C36 954 

47 70FEFE00CEE9F6FEDECE 1978 

48 060000167CO5FOC07C00 1124 

49 0018C6C6C6FE 7C009C18 1044 

5© 7CFEC6FE7C007C067EE6 1440 
81 7E000000181800183663 353 

52 7F3E00007C067EE67E0© 601 

53 C0CerOF5C6FEFC000000 1594 


54 7EFeC0FE7C0B0S0S7£FE 1344 

55 C6F67E0900007CC6FCC0 1344 

56 7C003C7C70F870707000 1004 

57 ©©007EC5O67E067OCBO0 11&5 

58 FeFCOCOCCC0038380©F6 1472 

59 3838F E©01C1C00101CDC 698 

60 FC7&G0C0CEDCF0t>COE09 1548 

61 70 707970 707030000000 74 4 

62 FCFEt>6t>6DfiB00000FCF£ 1654 

63 C6C6C60090007CFEC6FE 1454 

64 7CB0B00BFCE6E6FCEBE9 1536 

65 00007ECECE7E0E0E0000 692 

66 7CFOCBF0E00000007CE0 1398 

67 7CBE7C0B70F0F8707070 1216 

66 3C000009C&C6C6FE7CB0 1032 

69 00B0C6C06C7010090900 644 

70 C6D8067C54B0000BO66C 1140 

71 196OC6000000C6C6FE7E 1098 

75 067OB0B0F61C3870FC90 634 

73 103aB^F8363©FE090303 794 

74 0303030303B37G00FCFE 646 

75 C6C6O&000C107C067EE& 1116 

76 7E093O4599R1R199423C 1B06 


DUMP DIR; 4tt«« 
NUMERO DE BYTES: 76ft 
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BOUNDER * Arcade » Gremlin Graphics 


en sus aspectos de di¬ 
vertimento como en sus 
caracteristicas 
grificas. re- 
sulta un jue- 
go absolute* 
mente origi- 
nat y realize- 
do con un 
estilo muy 
particular an 
funcion de la 
lummosa idea 
del argumento. 
Acerca da Los as- 
pectos grit icos lo que mis 
cabria destacar es, ademis 
de lo particular de sus dise- 
hos, el magntfico scroll de 
las pantallas, las cuaies 
desfilan ante nosoiros con 


LA PELOTA 
REVOLTOSA 


E xtrarto, verdaderamente 
extrano as este Boun¬ 
der, La primera vez qua lo 
cargas, ves una cosa redon- 
da que se mueve, unos cua- 
drados con un montpn de 
rayas y unos bichos que 
aparecen de vez en cuan 
do..,, en fin. que no te ente- 
ras de nada, 

Pero cuando llevas un ra¬ 
te jugando, cornpruebas. no 
sin sorpresa, que la cosa re 
donda es ni mis ni menos 
que una pelota de tenls. que 
los cuadrados representan 
una ciudad vista desde am- 
ba (con sus casas, la carre- 
tera, jardines..,) y que los bi¬ 
chos no son otra cosa que 
pijaros que revolotean Iran- 
quiiamente. 

Entonces empiezas a dar- 
te cuenta de que io que tie- 
nes que hacer es controlar 
a la pelota y conseguir que 
ista vaya botando por los 
lugares en los que no pue- 
da sufrir ningun daflo, es 
decir, sin tocar el suelo en 


sitios pehgrosos como 
montlculos de arena sobre 
cristales rotos. 

Aqui, a estas alturas del 
juego, ya te habras percata- 
do de que Sounder es un 
programa verdaderamente 
entretenido y superadictivo. 

Aparentemente puede 
parecer que la ticnica y el 
desarrollo del juego son 
simples, pero esto no es 
asi, pues es un poco com- 
plicado hacerse con el do* 
minio de la pelota y. por 
otra parte, tambten es bas- 
tante diffcil (aunque sin pa- 
sarse) el ir consiguiendo 
que los botes se vayan rea 
lizando en los lugares exac- 
tos. 

Bounder es un programa 
que sin excesivos alardes 
de grandeza consigue unos 
objetivos muy brillantes, y 


una gran suavidad a la vez 
que de una forma muy bien 
reiacionada con la veioci- 
dad de la pelota. 

En definitive, un gran pro¬ 
grama en el que se ha con* 
segutdo una interesante 
mezcla de accidn y nabili- 
dad que nos mantiene en 
una divertida tensipn duran¬ 
te ia totaiidad de sus 174 
pantallas. 
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KUNG FU MASTER • Lucha -U.S. Gold 


UN RESCATE SUICIDA 


D esde luego va a parecer 
que tenemos algo per¬ 
sonal contra U.S. Gold, cosa 
que evident ememe es falsa, 
pero la verdad es que cada 
vez que ilega hasta nuestras 
manas un programa de tan 
-prestigiosa* com part ia ame 
ricana. nos quedamos bo* 
quiabiertos. y no por la gran 
calidad de Jos mismos preci- 
samente, 

Ei ultimo programs que tu* 
vinos la oporlunidsd de «ad- 


mirar*, tue Worl Cup Carnival, 
con el que se ha demostrado, 
en vista de los altisimos 
puestos que esti ocupando 
en las listas de ventas, no s6- 
to de Esparto, sino de todo el 
mundo, lo facil que es enga- 
flar a la gente. 

Como muchos de vosotros 
ya sabriis, y si no lo podriis 
comprobar en las fotografias, 
Rung Fu Masier es uno de los 
programas que mis ixito ha 
alcanzado ultimamente en 



las maquinas de videojuegos, 
pof lo que su calidad y alto 
grado de adiccidn esiin mis 
que demostrados. Por otra 
parte, ya habiamos tenido 
ocasiOn die conocer las ver- 
siones para otros ordenado- 
res personates y pudimos 
comprobar que istas esta- 
ban bastante bien reaiizadas 
y con una gran fidelidad ai 
programa original. 

La sorpresa at cargar el 
juego en el Spectrum fue, por 
tanto, mayiiscula al compro¬ 
bar lo mai que se habia tra- 
tado a la versidn para Spec 
trum. Los grificos son malos 
con avaricia, de lo peor que 
hemos visto procedente de 
casa con algun renombre. y 
de una calidad loialmente in- 
digna para un programa co- 
mercial, pues por citar un de¬ 
tails, la mezcla de atributos 



propio del juego, bay que de¬ 
ck que isle consists en intro- 
ducirnos en un templo e in 
lemar rescatar a una joven 
que alii se encuentra cauliva. 
El templo, como es de supo- 
ner. esti hasia los topes de 
vigilantes expertos en artes 
marciaies que intentartn dete 
ner nuestro paso, e impedirnos 
llegar hasta el ultimo piso del 
edlficio, que es donde se en¬ 
cuentra la pobre victima 
Kung Fu Master no es un 
juego de lucha propiamente 



es bochornosa y parece que 
ha sido reaiizada por un prin- 
clpiarvte, 

Y que nadie nos diga el ti¬ 
pi co argumento de que si el 
Specirum tiene muy poca me- 
moria, que si otros ordenado- 
res personales tienen mu- 
chas mis posibilidades gri 
ficas y que claro, at ver antes 
un programa en otro modelo 
mis potente el juego de 
Spectrum pierde mucho, Eso 
ya no se to cree nadie, pues 
hemos tenido ocasidn de 
contrastar muchos otros pro¬ 
gramas y, aunque evidente- 
mente la manor capacidad de 
memoria puede tener sensi- 
bies repercusiones, la capa¬ 
cidad y el empefic de los pro* 
gramadores puede hacer que 
dstas queden mfnimamente 
reducidas e incluso supera- 
das por completo. 

Gambian do de tema, y cen- 
(rindonos en el argumento 


dicho, pues aunque el prota¬ 
gonists puede realizar varies 
golpes y movimienlos dife- 
rentes, bastari con que al- 
cance con uno a cualquiera 
de $us adversaries para con- 
seguir derrotarlos, por lo que 
debido al gran numero de 
enemigos, es mis necesaria 
la rapidez de refiejos que la 
habilidad a la hora de ases- 
tar los golpes para consegutr 
unos re suit ad os positives. 

Giro tanto negativo que se 
apunta U.S. Gold a su favor. 
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SKY_RANGER_« Simulodor • Mqsterfronic 

EL SUPERVIGILANTE 



S ky Ranger es un progra- 
ma mezcia de simulador 
aireo. arcade y estrategia, 
en el cual representamos el 
papei de un policia-busca- 
poficias. Segun pareoe ha- 
ce algun tiempo, aigunos 
ahos despubs de la I Guerra 
Terrorista, el gobierno deci- 


do a un grupo de expertos 
pllotos de helicbpteros pa¬ 
ra dar capture a I os propios 
vigilantes, elite bsta a la 
quo, fallaria mas. tii puedes 
tener el honor de pertene 
cer. 

A bordo de tu jeicbptero 
(las palabntas que no inven¬ 
ts estos comentadores de 
juegos. ) dePeris sobrevo- 
lar en incesante patrulla en- 
tre los edificios. esta co¬ 
rrupt a ciudad. 

Pero la urbe es densa y 
los vigilantes no son estitpi- 
dos. Pairultar por tan intri- 
cados recorridos. en los 
cuales puede despuntar en 
cualquier momento la cus- 
pide de un edificio o ia es- 
quina de una casa, requie- 
re una gran dosis de habili- 
dad y destreza, aunque, por 
supuesto. cada uno debe 
conocer el limite de sus po- 



dio la creacibn de un cuer- 
po especial de vigilantes a 
los que se encomendb la 
misibn de sustentar la ley y 
el orden en ias zonas mis 
confliclivas. Pero la corrup- 
ci6n es como un cincer, y 
nadie puede decir que esti 
completamenle a salvo de 
elia. Inciuso estos valuartes 
de la justicia han sucumbi- 
do ante la tentacibn del vi- 
cio, el desorden y el mal. 

Por eso ahora, y como ul¬ 
tima medida, se ha habilita- 


sibilidades y pilotar en las 
condidones que mis le fa- 
vorezcan. que para eso es 
tin todos los indicadores y 
paneles de mando. 

Aden is. los vigilantes no 
van precisamente a hacer 
seftales de humo para que 
descubramos su paradero, 
por lo que os podemos pre¬ 
vent de antemano que no 
va a resullar nada fieri en* 
contrar y dar captura a uno 
de estos forajidos. 

Esta, y pasando ya al pia¬ 


no critico del asunto, quizi 
sea una caracterisitica ne¬ 
gative del juego, pues la ver- 
dad es que se tarda dema- 
siado tiempo en localizar a 
alguien, por lo que, si la 
suerte no esti de nuestro 
I a do, pod re m os pasarnos 
varios minutos volando y 
volando sin que nada espe¬ 
cial suceda. por lo que el 
juego puede resultar Pas- 
tante aburrido en atgunos 
momenlos. 

En cuanto al efecto de 
volar.,., bueno, esti bastan- 
te bien consegido, pero da 
dos los tiempos que corren. 
tampoco se puede decir 
que ista sea una cosa del 


otro mundo, pues. el que 
mis y el que menos, consi- 
gue plasmar en el ordena- 
dor esta sensacibn. 

Un simulador mis. O un 
simulador menos que nos 
queda por comentar; segun 
se mire... 



C.O.R.E, • Videoaventura • A'n F 


EL VIRUS ASESINO 


I os minero que habitaban 
Lei asteroide-mina de ia 
Federacibn han sufrido una 
gran catistrofe victimas de 
unos mortfferos virus, An¬ 
drew Angel lo ha sido envia- 
do para estudiar y resolver 
tan exirafVa situacibn. 

Andy llega a Eroc 1 y des- 
graciadamente eomprueba 
que no ha quedado ni un so¬ 
lo superviviente en todo el 
asteroide, por lo que para 
averiguar qui es io que allf 
ocurrib sbio queda una so¬ 
lution: localizar los seg- 
mentos del ordenador prin¬ 
cipal. Estos se encuentran 
repartidos por los numero- 
sos luneles de ia mina, pe¬ 


ro es Ja unica forma de po- 
der acceder a cierta infor* 
macibn que te permita aca- 
bar con tan terrible plaga. 

El desarrollo de C.O.R.E. 
es el de cualquier videoa¬ 
ventura. Recorrer cientos de 
paniallas, recoger objetos 
para poder segulr adelante 
y matar o esquivar de vez en 
cuando a cualquier moles- 
to adversario. 

Stn embargo, todas estas 
dificultades trpicas de estos 
juegos no nos son suficien* 
t entente recompensadas en 
C.O.R.E.,, pues tanto en lo 
referente a la vistosrdad de 
sus grificos como a lo adic- 
tivo y original de su desarro* 
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Mo, poco tiene que otrecer. 

A pesar del gran nume- 
ro de pantallas que pcsee 
(aproximadamente unas mil), 
bstas. como es de suponer, 
resultan excesivamente Si- 
milares entre sf, por lo que 
ademas de hacer que sea 
bastante dificil orientarse 
en tan gigantesca mina, se 
hace un poco monblono el 
pasear stomp re por los mis- 
mos escenarios. Por otra 
parte, tampoco posee nin- 
gun detalle curioso ni gra- 
cioso que haga que el jue* 


go tome algim inesperadO 
tnterds, por to que el aburrt- 
miento no tarda en hacer 
aparicibn tras algunos mr- 
nutos de juego. 




ONEMAN AND HIS DROID « Estrotegio * Mostortronic 

CADA OVEJA CON... 



ONEMAN 


DROID 


H emos de reconocer que 
esie programs es origi¬ 
nal y curioso hasta en ei 
nomtare. La verdad es que 


se agradece mucho que 
tras ver desfilar ante noso* 
tros decenas de programas 
de lucha t cientos de simu- 
ladores y miles de msulsos 
arcades y algun que otro 
miliar de programas con el 
argumenlo de rudo guerri- 
ilerotrente-a-ejbfcito. que 
no vienen a ser mas que va- 
riaciones sobre un mismo 
tema, la verdad, deciamos. 
es que se agradece que nos 
flegue un juego de pastores. 
Si. sL, jde pastores! Como 
lo ois. One Mand and his 
droid es un programs en el 
que tenemos que hacer de 
bucblicos pastorzuelos y 
conseguir que nuestro reba- 
bo vuelva mansamente al 
red it. 

Oesde luego. no nos po 
dels negar que la cosa es 
original y, de entrada, llama 




bastanle la atencibn. El ca- 
so es que nos encontramos 
en pleno Siglo XXItl y, aun- 
que las ciencias adelanlan 
quees una barbaridad, aun 
quedan pastores intergalbc- 
ticos que se encargan de 
transportar a sus rebafios 
de ovejas y cabras alienige- 
nas por aquellos asteroides 
donde los pastos sintbticos 
sean mbs frondosos y eJ 
verde de la hierba liofilizada 
sea mbs metalizado. 

Por esto es por lo que 
ahora nos encontramos en 
Andromaudes, en compa* 
rtia de nuestro computerize 
do y obediente perro pastor 
intentando conseguir que el 
rebafio entre en la nave que 
ha de transportarnos de 
nuevo a la Tierra. 

El mayor problema con el 
que contamos. aparte de 
que el ganado solo puede 
sobrevivir una cierta canti* 
dad de tiempo en la atmbs- 
fera de dicho asteroide. es 
la extremada complicacibn 
y enrevesamiento de sus 
camlnos, por lo que el hacer 
que todo el rebabo estb a 


tiempo en la nave, resulta- 
ria sin la ayuda de nuestro 
perro, poco menos que 
imposible. 

Sin embargo, nuestra as- 
tucia y pericia no tiene Ifmi- 
les, por lo que eslamos se- 
guros de que si nos propo¬ 
nents lograr nuestro obje 
tivo, por mucho que tenga- 
mos que calemarnos la ca- 
beza f conseguiremos no s6- 
lo que no quede ni una ove- 
ja alienfgena sin recoger, si- 
no pasbrnoslo mbs que 
bien con esie original, sim- 
pbtico, bonito y divertido 
<‘Un hombre y su androide*. 
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Ya esta a la venta 
el estuche n.°4de MICROHOBBY 


(Para contener los numeros 61 a 80 y las dntas 1G a 20) 


jSolicitalo hoy mismo y conserva ordenada tu coleccion! 


APElUDOS _ 

NOMBRE _ fECHADE naOmi ento__ 

LOCALlOAD _ PROVINCE-.- 

C. POSTAL_ _TEIEFONO_— PROFESION_ 

zERES SUSCRIPTOR DE MlCROHOBBt? 

Marco con uno am to cpoon qu* mci me iniereu 

3 Oesee rec-br en rr. domt'lio e ; esruehe ntjmew 4 disenodo po'a contener los revisios 61 o 80 y los cmlos 16 0 20; ol preoo de &7Q pros 
FflrtW df 

n .Medicare talon boncono odiuni® o nombre de Hobby Press, S A 

□ MedlantegiropatfciJft*__ . ■ - 

□ Mediant* torero de cted*io D Visa □ Mosier Charge □ American Impress 

Numero de b Mato_1__ x i 

F«bo de toducidod de lo loqeto -- ---—■ 

F«h{J y kflO 


Peco^o o coco «ie fvpen •, env slo s 
Hobby P*e«. $ * Apido oe Ce^ess 232 
Akofensos lMcdn~ 


tomplicodos rnonipulacicmes Artemas, so .odice lociHo b loccbocron 
de remo qi>e <e interest en breves segundos. 

Conserva in coleccion de Microhobby como se merece. y no dejes 
que se deienore !o ob'a de consulio. 


Porque Mtcrohobby no es so:o uria rewsto Es una gula complete de 

fl estuche te permre tener todcs los revistos y cmtos 
ordenodos. y occeder o eiios en cuolquier momenta 
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dot maa uiilizados: cl amcricano flJ.S, BAU¬ 
DOT! y cl curopco (CCITT#2}, Las difcrcn- 
das a feet an, solo, a I hloquc de signos, las 
Ictras son igualcs para am bos sistemas. I as 
mi dales significant 

LF; Avanec dc Jinea. {En telex, salto a una 
nueva tinea). 


El mundo entero en to ordenodor 


Jesus Alonso 


to transmision de textos via radio data de 
los a nos '40, Hoy dia, los ordenadores 
domesticos han venido a popularizar 
esta tecnica que cuenta eon un gran 
numero de adeptos entre los 
radioaficionados de todo el mundo. 


Entre Ins aficionados a !a Micro informa¬ 
tics, exist e un gran numero que lambicn son 
radioaficionados. Muchos de cl los m>s han 
escrito preguntandonos sobre cl modo de 
transmisibn denominado «RTTY» y la for¬ 
ma de utilizer su Speelrum para eoneetar con 
cstacioncs de todo el mundo, Em cste infor- 
mc cx plica re mos todo In que un aficionado 
debt saber sob re cl RTTY 

RTTY es el nombre que sc 1c da a utta |Y>r- 
ma dc tratomisibn por radio que permite en¬ 
viar text os genera dos por un « 1 eletipos* y 
rccibirlos en otro. For tamo. cm pc/a rent os 
por esplicar que cs y cbnto Hmciona un «Te- 
tcltpon. 

Escritura a distancia 

Con el perfeecionaniicnto de Ea tclcgrafia, 
sc (lego a invciiiar. en IR5C un tcldgrafoquo 
imprimiria leiras en lugiir dc los clasicos sig¬ 
nets del Morse, Se puede deeir que cste apa- 
rato flic el precursor tie los posterior es tele- 
tipos. 

Un leletipo es, haxicaniciite, una maqui- 
na de escribir electrica en la que el tee I ado 
no aetiia, directamettte, sobre los mecanis 
mos dc impresibn, I n lugar dc esto, cl te- 
dado genera linos cbdigos que pueden en 
v tar sc a traces de una linen electrica y scr re- 
cibidos por im grupo dc impresibn eoloca- 
dti en el turn exiremo de ta linca. Si sc unc 
la salidli del leclado con la entrada del gru¬ 
po dc i ill pres ion de un mismo leletipo, cste 
\e com por tar A como una maquina dc cseri- 
hir: los cbdigos enviados por el [cclado son 
recibidos e impresos en el grupo de impre- 
sibn. [in este caso, se dice que el leletipo es¬ 
ta trubnjiando cu <doeal». 

Si disponemos dc dos idctipos. es posi 
blc unir la salida dc tedado de uno de cllos 
eon la entrada del grupo de impresibn del 
otro, y la salida dc tcclado de cste con el gru¬ 
po dc impresibn del primero. En estc caso, 
lo que so escribe en uno de cllos, se impri- 
mc cm el otro v dos opera dores situ ados ca- 
da uno en un leletipo, in id nan man letter una 
eomersaeibn por escrilo, Estc cs cl funda¬ 
mental de la modern a telegratia. 


Ademav de esto, 
los lelclipos sHelen 
tener mi perforador 
dc dm a dc pa pc I 
que irabaja cm pa- 
ralelo con cl grupo 
dc impresibn > un 
lector de einta per- 
forada que traba- 
ja cn paraklo 
eon cl icviiido. 

Cuando sc 
invent aron los 
tcletipos, aun no 
exist ia d eddigo 
ASCII, por lo que bu¬ 
bo que inicntar nn sistema 
que permit iera codificai las lo¬ 
ir as de! allabcto, los niimcros y algu- 
nos signos dc puntuacibn. El artifice de es¬ 
ta imencibn fue cl ingenicro francos E-mile 
Baudot que patcnib mi sistema cn 1R47, En 
honor a su inventor, cl sistema se dcnonii* 
na «cbdigo Baudots, 

De forma similar al ASC II, cn el cbdigo 
Baudot, eada letra. numero o signo sc rep re - 
scuta mediante una seric dc «unos» y «cl- 
ros», En Baudot sc mili/an 5 hits para eada 
caraeter, Pcro, 5 bits solo pueden represen- 
tar .12 caracteres distmtos, Para conscguir 
mas caraetercs. sc utili/an dos ebdigos dc 
cambio (shift) entre dos bloques de cmacte¬ 
res, Un bloquc sc denomlna <detras» y el otro 
«signos». Hay un cbdigo que cambia del btu- 
que «letras» at bloquc «signos» y otro que 
realiza et cambio a la inversa, 

Si sc cstaa cscribicndo Ictras y hay que es¬ 
cribir un signo, la maquina se encarga, auto- 
mattcamcnlc, de enviar el eodigo dc cambio, 
Otro tanio ocurre si scestan mandando sig¬ 
nos y se |>a>a a enviar Ictras, Este sistema 
tiene la enorme ventaja de permit ir enviar 
mas caraclcrcs por segundo que cn ASCII, 
sin aumentar cl numero de bits por segun- 
do enviados. 

Al igtial que en ASCII, cxisien pequenas 
varmcioncs dc un pais a otro, cn Ins ebdi¬ 
gos dc alguttos caraeteres. En la figura I hc- 
inos represemado la labia dc los dos Bau¬ 
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SE*: Espaeio, 

III.K: Blanco. t’odigo tiulo que no tknc 
iiingiin cfecto. 

t 'R: Retorno de carro, (Eft telex. I in de 
mensaje). 

BELL: Hacc sonar la campana para re- 
querir la ulencibn del us nano. 


SIG: Cambio a bloque tie vignos, 

1 LT: Cambio a bloque tie letras, 

MU: No utili/ado. 

Eli Iivpafla. ve ulili/a el cbdigo uH)l(Hb> 
de signos para la lotro «N» y el « 101IH» pa¬ 
ra cl car icier (el «tf» ve hace con la «0» 
mayuscuta). Como se ve, por eodigo Ban* 
dot solo os posiblc etmar letras mayuscuEa*, 
Lav sights «CC1TT» correspond™ a «Comi- 
tc Consultive Inter national de Ukgrafia y 
Tdfonfa»< Se irata del organismo europeo 
que cv tablet: id cstc standard pat a las cornu 
uicac tones por tclegrafo. 

Para enviar estos 5 bits, no sc utilt/an 5 
cables, vino que, al igual que en un inierfa¬ 
ce uKS 2J2». sc mandun cn scric uno delras 
de otro. Si los mimcramos de «i» a cm 
pc/undo por la derccha (el inenos significa¬ 
tive). sc maudu primero cl «1», luego cl «2t> 
y asi sueesivamenU’ hasla el «5», 

t:n la terminologia del RTTY. a un hii que 
csiii a «i» sc le denomina «MARK* (mar- 
ea) y si esta a «f)» se le denomina « SPACE » 
(evpacio). Por ejemplo, para mandar la le- 
tra la seeiieneia seria: <*MARK SPA¬ 
CE MARK MARK SPACE».csdecir. 101II# 
(recuerdc que cl bil mentis significalivo es 
cl primero que sc cnvja). 

Para sincrorii/aj el icecpior eon cl emisor, 
se utiliza un bil de arranque (START) > dos 
de parada (STOP). hi bit de arranque cs. 
stem pro, «0>t (SPACE) y los dos dc parada 
son <« I» (MARK). Cuandu no sc esta traits- 
miliendo, la tinea permanece en eviado 
«MAKK». Al empezar a tranvmilir un ca- 
racier, lo priracro que se nianda es un bit dc 
arranque a «0»>. luego los cinco bits que 
com pot ten d caracter y. final memo, dos bits 
de parada a «l>i, Si quisicra otro caracter, 
ve volverta a empe/ar por un bit de arran¬ 
que. Si no, la lirtea quedaria en cstado - I» 
(MARK), lin la tiiiura 2 puede verse la \e- 
cuencia com pie la para cl envio de la letra 
«F». 

C omo sc vc cn la figura, la trammisibn 
dc un caracter implica cl cnvto de K bits, de 
los cuttles, solo 5 eonlienen informacibn titil 
y ires sc utili/ati para siniToni/ar. Al nuinc 
ro de bits |K»r vegundo que se maridan cn unit 
transmidbn sc ledeitomina «Baudiov» (tam- 
bien, en honor a Baudot). 1 as velocidades 
de transmisibn mas frccuentes entre aficio¬ 
nados son 45.45, 5(4. 75 v I OH baudio*. A una 
velocidad de 45.45 baudios sc envian 5.7 ca- 
racteres por segundo; a IW baudios la tasa 
sube a 12.5 caracteres por segundo. 

Text os por el eter 

I n ios autigum sktemav de ickfipo. el es 
(ado MARK quedaba delinido por ta pre- 
veneia de corricntc cn la linca y el cstado 
SPACE por la auscncia de la misma. En cl 
si stem a TTl., MARK queda delinido por 
una tension de +3,5 voliios o superior y 
SPACE por +0,7 voltios o inferior, hn 
«RS-232 >j, MARK corresponde a una ten¬ 


sion de—5 voltios > SPACE a una dc + 5 
voltiov. 

En lav transmivionev por tadioffceucncia. 
cv netesario modular la port ad or a con to- 
nos de audio, ya que basar la comnnicacidn 
en una presencia o auscitcia de porta do ra se- 
tia poco seguro. Para ctlo, se utiliran Jov lo¬ 
ttos de .iiidiolrecucnciu. Uno dc cl los corrcs- 
poiulera al estado MARK y otro al cstado 
SP \C’t ; hi aparato que se encarga dc con 
\ertir los -uinos» > «ceros» a lonos de fre- 
cueuua se denomiua: i*At‘SK« inictates dc 
kA udio | recuency Shift Keyer» (manipula- 
dor pt>r dopla/amien1 1 > de trecucncia audi¬ 
ble). I a mayoria de las cmisoras de radioa- 
ticionado (cxcepto las dc CB} dispunen dc 
una entrada AI SK » que sera domic se dc 
ber:i conectar d correspond]elite interlace 
RMS que iniira la cmisora con el Spectrum. 
E it las cmisoras que no dispongaii dc cone- 
\ion « AhSK ». c>ta se podra haoer por la en¬ 
trada dc mierdfono. 

Ex is ten dos nor mas para cod i Hear tones 
entre aficionados. Se denominan wtonov al- 
tOs» v idonos bayosu. LI segundo es el dc 
mas frecuente uso. I n cl sisieuta de lonos 
altos, M ARK coriesponde a 2125 H/ > SPA 
CL 2295 Hz. En cl sistema dc lonos bajos. 
sc utili/a un tono de 1275 H/ para MARK 
y unodc 1445 11/ para SPAC E-. C uando una 
cmisora est:i transmitiendo R M V, parte de 
una scftal continua de 12^5 H/ lo 2125) pa¬ 
ra cl cstado MARK. Cuaiido hay que caviar 
un car act c;, sc cm pie/a por un tono dc 1445 
Hz (o 2295) para el impubo dc arranque 
(START), a comimiacion. se itiandan los 
cinco bits del caracter se acaha con una Ire 
cucncia de 1275 H/ to 2125) para dejar la 
Linca en cstado MARK 

Si sc transmilc a 45,45 baudios ila veloci 
dad mas comettle entre aficionados), la du 
racion de cada tono sera dc I segundo par- 
lido 45.45 22 milivegundos. Si se trabaja 

coil t onos altos, ha bra que enviar 
(l IKK! 1275)* 22 17.25 impulvos cn 22 mi 

Ii segundo v para una venal MARK > 

(liKEB,- I445)*22 - 15-22 impuhos en 22 mi- 
Itsegundov para una serial SPACE:. I s posi- 
ble genera r cstos impulvos por Ea valid a MJ( 
del Spectrum y reclbirlos por E:AR eon d 
software adecuado- Lstc visit-ma puede ser 
bueno para empezar a imroducirsc en cl 
campo del R I TY pero a quien lenga la in- 
(ertcibn de dedtearse mas a csto, le recomcn- 
Jiimos |y adquisieibn de tin interlace 
«AhSK» que k permittri mas fiabilidad en 
las irunsmisioncv. 

Para transmitir y recibir en k TTY se sue 
k* uttli/ar modulacion en amplifud con vu 
presibn de ptutadora y hand a lateial supe¬ 
rior, con to que se emu solo ia banda late¬ 
ral inferior, hste sistema cs cotiocido Como 
"SSH» (single Side Baud) o «I.SH- (l ower 
Side Band). La ventaja dc hacerto a si es que 
no ve gasta potencia en cmilir la poriadora 
y se puede uiili/ar toda la potencia dispoui 
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INFORME 




COOIGD 

BAUDOT 



CODIGO 

34321 

LETR 

u.s. 

SIGN 

CCITT42 ; 

SIGN 

0 

00000 

BLK 

BLK 

BLK 

1 

00001 

E 

3 

3 

2 

00010 

LF 

LF 

LF 

3 

00011 

A 

— 

** 

4 

00100 

SP 

SP 

SP 

5 

00101 

S 

BELL 


6 

00110 

I 

6 

8 

7 

00111 

U 

7 

7 

3 

01000 

CR 

CR 

CR 

9 

01001 

D 

* 

NU 

10 

01010 

R 

4 

4 

11 

01011 

J 

f 

BELL 

12 

01100 

N 

f 

» 

13 

01101 

F 

1 

* 

f 

* 

14 

01110 

C 

* 

m 

x 

15 

01111 

K 

t 

( 

16 

10000 

T 

5 

5 

17 

10001 

Z 

II 

+ 

18 

10010 

L 

) 

) 

19 

10011 

W 

2 

2 

20 

10100 

H 

# 

NU 

21 

10101 

Y 

6 

6 

22 

10110 

P 

0 

0 

23 

10111 

□ 

1 

1 

24 

11000 

D 

9 

9 

25 

11001 

B 

o 

9 

7 

26 

11010 

G 

& 

& 

27 

11011 

SIG 

SIG 

SIG 

23 

11100 

M 

* 


29 

11101 

X 

/ 

/ 

30 

11110 

V 

5 


31 

11111 

LET 

LET 

_ i 


Fig, 1. El codigo Baudot en sus do$ versiones. 




SPACE 




- ' 




START 

uu 

L°J 

I'MI 

L?J 

STOP 

"F" 


We para emiar la banda de modulation que 
es la que. realmcntc, comicnc mlormacion 
util. Comp inconvenient^, la sintonia rcsul- 
ta mas critical ya que cl receptor ticnc que 
rcstiluir la poriadora a una frcttiencia exac- 
lamente igual a la que util i/6 el cmisor, Pa¬ 
ra facilitar la smtonizacion correct a dc am- 
has emisoras, es frecueme que se transmit a 
tin btoque «RYRYRYRYRYRYRY >» antes 
del mensajc propiamettte dicho. Si «ha una 
mirada a la t’i&ura I. vers que las Ictras «R» 
c «Y» son las mas adecuadas para esto. ya 
que ninguna tiene dos bits consecutive)* con 
el mismo esiado. 

C’ada banda de radioaficionados dispone 
de unas Irccuencias que vuelen estar reser- 
\adas para transmistoncs en RTTY, i-sia* 
frecucncias son:: 


Panda dc 20 metros: outre 14.1)80 MHz 
y 14.100 MHz. 

Panda de 40 metros: entre 7,030 MHz 
y 7.040 MHz. 

Banda de 80 metros: frccuencias proxi- 
mas a 3.600 MHz. 

Banda de 15 metros: entre 21.080 MHz 
y 21,100 MHz. 

Banda dc JO metros: frecucncias proxi- 
tuas a 28.100 MHz. 

Banda de 2 metros tYHF): 144.600 MHz 
y 145.300 MHz. 


No hay nada que impida reali/ar transmi- 
stones dc RTTY en banda ciudadana (II me¬ 
tros). antique son pocos los «CcHmtas» que 
lo hacen y no hay frccuencias e special men- 
tc asignadas para cllo, 

Por otro lado, tumbicn exist en muchas 
agendas intcrnaeionales dc nolicias que 
traiismitcn en RTTY. A cominuacion damos 
una tabla eon las Irccuencias que Ulilizan y 
la hora (GTM) a que sc las puede recibir. To- 
das ope ran en 45.45 6 50 b.iudios. 

Si dispone de un buen receptor de on da 
cor la. aunque no pueda transmilir. al me¬ 
nus podra recibir estas cmisioncs y dispon 
dra. siempre, de int'ormacion de primer a mu- 
no. Algo asi como estar eonectado a los le- 
letipos de una agenda dc noticias. 

Para quietus les in ter esc cxperitTIClUar, d 
etcr e* una autemica bibliotcea de scrtalcs 
RTTY. Existcn tran smtsiolies cit’radas. olras 
en caractercs eirllicos o irabes y algunas en 
codigo ASCII, Tambien es Irccucnie que at- 
gunas agendas de noticias transmit an a ve- 
locidades de 60, 75 6 ICO baudios. tmentar 
recibir y decodi Hear estas transmistoncs pue 
de ser un maravilloso campy de experimen- 
taeidn para quien dispotiga dc un Spectrum 
y un buen receptor dc onda corta. 

Equipos comercialea 


Fig. 2 Secuencie de senates para la transmiston de la letra «F» en cddlgo Baudot. 
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El tiinico interlace comerctal de « Ai Sk» 
que sepamos que sc distribuyc cn EspaJVa es 
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interface da TYT par* *flTTY- y Mona, 



A specie In (a mo del 
interlace TYT. Como 
puede verse, u Irate 
de una fabrics cion 
an pequsAas aeries, 
cast ariesartaf. 


Menu 
principal del 
Interface 
*AFSK* de 
TYT. 


»TT,' -ARLTDCTt . HCW SSIHCIPAl 
TK-BX AS,4-9 SPUD, * ft 

tk-pk S9.ee spud. - e 

ft* 90,00 BHUD. - C 

MENU ML mPIlBOx - K 
nenORlA DC Am. - h 

IN EC 10 HENOBIf) RX, - M 
IHfnOO. TCXTO i-a-3-*-e- 

TX-SK en C .MOfiSd: » V 

iTOff, — ____ - a _ 


AVRYRYRYRY CO C© CO OtfL. CONTESTS 

DOP RUTOMfiT ICO *MRILbOX* DC CA* 
PBU... PARA RCCEDCR fit, SISTiflR T 
RflNSMlTR CM HM0O+ MHZ QPER 

ANDO CN 55Bi CU SIQUIENTE TCXTO: 
RYfiYRYRY ER4D6U KKK V E3PEPE 

CONTE3TRCION,., EflADBU KKK 

«# RX. RTTY •* 


£1 contestador automAtlco de TYT an aedbn. 


4 


t 


AGENCIAS DE NOTICIAS INTERNACIONALES 

Procidentia 

Frccuenda 

Modo 

llor* GTM 

«<Associated Press» 

6.982.7 

USB 

0:15 

Noticias cn ingles 

6.985.0 

USB 


tan JUNG, Belgrade Yugosl, 

7.656,6 

USB 

0:00 

Noticias cn inglbs 

7.659,0 

LSB 

4:00 

Noticias en francos 

7.843.4 

LSB 

15:30 

Noticias en ingles 

8.133.9 

LSB 

0:30 

5EGEVA-9. Sebastopol, URSS- 

8.299.4 

LSB 

0:30 

((Associated Press>» 




Loud res. Noticias en ingles 

9.349.9 

LSB 

22:45 

Albania 

9.429.1 

USB 

15:15 

Noticias en ingks 

9.431.5 

LSB 


XINHUA. Noticias en ingffc 

9.489.7 

USB 

1:55 

Noticias en trances 

* 



y esparto t 

9.787.0 

USB 

11:50 

1 «TASS» Noticias en ingles 

10,120.9 

LSB 

20:45 

Albania, Noticias en franees 

10.436.4 • 

LSB 

15:00 

R.D. Alcmania, Noticias cn ingles 

10.542.0 

USB 

21:30 

Noticias cn francos 

10.560.7 

LSB 

17:00 

Berlin Noticias cn ingles 

10.783.9 

USB 

20:30 

Noticias en frauds 

13.648.9 

LSB 

22:00 

R.D. Alcmania Noticias en mgles 

13.734.0 

USB 

15:00 

Noticias cn ingles 

13,781.4 

LSB 

9:15 

Noticias cn ingles 

13.896.5 

t.SB 

16:00 

Noticias en alemAn 

14.461.0 

LSB 

14:30 

| Noticias en aleman 

17.410,7 

USB 

20; 10 

Noticias en portugu£s 

18.599.1 

USB 

10:20 

Noticias cn ingles 

18.692.6 

USB 

9:15 

Noticias en ingks 

18,873.3 

LSB 

7:40 

j Noticias en ingles 

20 429.0 

USB 

8:45 

Noticias en alcm£n 

20.839.0 

USB 

*30 


d fabricado por «TYT» quo puede tncon- 
tarse cn aigunas lien das de mkroinformati- 
ca o solid tarse por correo a: 

TYT Sisiemas Electrbniem 
A pi do. Correos - 1.183 
280B0 MADRID 


bn Madrid Hibcmos que sc puede cncori- 
irar en «PEEK & POKE>», (Gbnova, 11) o 
en «MICROTODO» (Orcntc, 3), 
bste interface permitc la iransmkibn y re- 
ccpcion tamo en RTTY como en Morse 
(muy util para quiencs esten interesados cn 
sacar una Ikcncia dc radioaficionadoj, Uti- 
liza «tonos bajos* a velocidades de 45.45 y 
.HI baudio* y vienc aeompaitado dc lodo d 
software neccsa.no para haccrlo funcionar 
Esie software induyc un «contestador auto* 
matko» que sc cncarga dc operar la estadon 
cn auscncia del usuario, emit kudu mensa- 
jes de llarnada cada cierto tiempo y aim ace 
nando Ids mensajes recibidos cn la rrtenm- 
ria dd ordenador para que puedan scr Ici- 
dos. por el operario, a su regreso. 

Tarnbkn circular), entre los rad Lt>afk ion a - 
dos. algunos programas que permiten ope 
rar cn R'TTY concctando el ordenador. di- 
rcctamente. a la emisora. Pcro no dan mu¬ 
ch u caiidad y. sohre todo, no disponen de 
«contc$tador auiotnbiko». 

Hasta aqui, queda dicho casi todo lo que 
un aficionado debe saber sobre RTTY. Lo 
imporiantc. ahora. es practicar y experiment 
tar on eslc maravilloso campo. 
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RUTIN AS DE UTIL I DAD 


DECODIFICADOR DE R1T.Y, 


TO HCrau 

PRINT HI i'PuUi — 
ll FOR N.33 

N-0 TH C N 00 TO 173 
■ CHRf PEEK N PRINT ft 

*163 IP INKEY*-"H“ THEN GO TO HE 
NU 

170 next N 

17^ PRINT Bl/fin t*5C tfi, PUlI* 
{gliquiir t fi C 14“ PAUSE @ 


fran c/sco ENGUIX 


E) program a de utilidad de esta semana es 
un receptor decodificador de teletipo, 
norma R.T.T.Y, con posibilidad de 
decodificar, a 5 velocidades distintas, 
senates tronsmitidas en norma 
europea y omericana, asi como de 
almacenar apraximadamente uno 
hora de texto recibfdo. 


Aprovcdiando que cste numcru cski. di- 
gamos que, «inicnsamcnie» de divide aJ 
del ■' K I I V», o iransmision dc da- 
ion a travfe dd etcr, ha ik>s pettsado que na- 
du ttuis apropiadu at ton a que Ma lusdtiati* 
te rutina de utilidad que eon una simple eo 
ncxiOn cm re d Spectrum y un receptor dc 
Onda Carla os permit ir;i cnia/ar gratuity* 
menu* eon E.i ingeme cant id ad de in for- 
madim que suminisirsm, scgmuK a segiin- 
do, las agendas inte made, nates de noli das. 

Para ello solo tends que coned ar la saJida 
BAR (allaioz supletorio o auricular) del re¬ 
ceptor de radio, con la entrada MK dc Spec 
tnun, y una vc/. cargado d programs y simo- 
ni/ada la enmora, disponeros a dislruiar de 
esta nueva utilidad de vuestro ordenador. 

l a seftal de baja Irecuencia extraida de un 
receptor dc onda corta que posca la mod a 
Irdad de Jil U jhunda EalcraJ liiiical o de cual- 
quier olra fuente de B.lsc aplica a la en¬ 
trada T ; AK del Spectrum, ajunsiando 9a fre- 
cuencia de los ioiios de modo que I os nidi- 
cadores de MAKk y SPACE: paipadccn rit- 
itiicamerue. Bn cste momcnlo la pa m a lb dc 
berii presemar cl lexto recihido. 

l l menu ofrece las siguienic posj bilidtides: 
* RECEPTION. Aplicando serial dc HI- m 
el BAH, cl program:! decotlifiea a la sc/ que 
guards en memorfa cl texio. 

Para vatiar de veloeidad sc usa Ea semi fi¬ 
ts A-G. 


Para volvef al menu sc pulsa 
ranie la recepeidn, 

* NORMA EUROPEA/USA. 
nos de marca y espacio de forma que sc aju: 

ten a las dos t lor mas. 

lil prograrna recibe cualquier separacebn 
(shift), tatttoen una norma eomo enotra 

* |:NTRAI>AS NORMAL INVI-RTIDA. 

Insierte las frecuencias de niitrea y espacio. 
para cl cav> de que nose pueda tracer desde 
ta fuente de serial. . ✓ 1 

* IK H.'RADi I LX TO. Permits- la ktfl 
tura dcicmdu del tesio tccibido- El tiempo 
de alniaecnamtenio es de una bora apjOsi- 
madameittc. disminiivuulo con (tmm- 
aumenta la veloeidad sS'---"*/ 

* SAVE | OAD TLX ft). Opciooaeguar 
dar el texto recibido en cinta parw leerfo cn 
cl momenlo dcseado. 

El programa se grabara en Ires partes- La 
primer a es un apo>o en Uasic de linos 4 k. 
para el programa receptor que esta heeho cu 
CM (Eistado 2). La terecra pane {lisiado 3t 
es un juego dc earaelcrcs para haeer mas vis 
tosa la opcidn de rcccpci6n 

I a sei\al dc K. I'.T.V. puede scr obienida 
dircciamenie de un receptor dc onda cor la 
L.n otra parte dc esta misma revista podeis 
encontrar lablas con las I recuencias dc cmi 
sion cn onda con a de las mas conocidas 
agendas dc not id as, asi que a dislruiar cx 
perimcnlando. 


Var 




LISTADO I. PROGRAMA 
BASIC R.T.T.Y. 

l s i pftpen e v eORCen o c 

__a pbiwt nt ILiliitliMKlttS 

0 t" 

■4 INK 0 

3 LOW ""CODE 3S7GS,!024 LO3 

p COt^e PEM f 3 . 

FnauiM 1^36 

10 LET F*USR ‘fl" FOR MmOO&ZA 
TO 33634 POKE F t PEEK N LET FiF 
+1 NEXT N 

15 LET HENU-30 LET EU*BP LET 
US-7: LET LET INU-7 PO 

a INK 7 OORfrCf* 1 C 

PR TNT RT 3,10, PH 

AT 7,3, ” 1 , - RE Ct PlTTO^T p RT ^5 r 

3,-6. - LECTuRA TEXTO J, .RT 6.3i 

"3-- NORMA EURORCB" 


30 PRINT HT 9,3;"3*- NORMA 

EEUU"*flT 1&,3 X "7.- SPUE TEXTO 

" t iHT 17,3, fi*.- LORD TEXTO' 

33 PRiN^ «T 10,3," 4.« ENTRA 
OR NORMAL r ,AT 11,3;“3 + - ENTRA 

DR INUERTIDA" 

40 PRAU 333,0 &RPU 0,173 PRA 
u -355,0 PRAO 0,-175 

*3 PLOT 5.3 dArU 343,6 DRRU 


« H 153 DRAU -340^0 ORRU 0.-166 
50 PRINT m%; "PULM 1 M CpCiftfl d 

55 POKE M707POKE 
I POKE 33331,NOR POKE 33333,IN 

U 57 SEEP .05,33 
60 PAU3E 6 
63 LET itiTNKEY4 
73 BEEP + 05,35 
73 IF f|-’ L THEN CO TO 136 

30 IF z i* Ja 6‘ THEN GO TO 130 

35 IF z$ »"3" THEN GO TO 1*3 


00 IF 2 f.“3“ THEN CO TO 233 
93 IF 3 THEN GO TO 325 

100 IF ZIti"*" THEN GO TO 363 

103 IF a *-"7 M THEN GO TO 263 

110 IF THEN CO TO 296 

113 GO TO 60 

120 CLS ORAU 233,6 OPPU 0,24 
Of?PU “235,0 DRflU 6,-24 
1W3 PLOT 6,* DPAU 11,0 OftfiU 6 
11 ORAU -11,0 ORAL 0 all 
130 PLOT 533i6 OftfflJ ll,a DRRU 
3.1 Jl ORAU -11,0 D RAU 6.-11 
133 PRINT AT 36>?, ttSB";AT 20. 

lS?^H?INT AT P.3; " Pifi v q | wj r m 
L ««nu, puU 4 I mu durante 

U recepc ien -Jr "un tcxiq.” 

, RT 12/3; ""Pu i $ 4 on a let LA pjf* r 
e c * b» f ^ 

130 PAUSE 0 
139 POKE 23667,250 
1*6 RANDOMIZE U&R 32763 
14J? POKE 23607.60 
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190 CO T£ 

155 WfH _ 

19* POKE 
POKE 33083,12 
100 POKt 33106,0 
POKE 33116,14 
200 POKE 33137,3 

POKE 331*7,12 
203 POKE 33130,3 
POKE 3317B.7 

210 POKE 35l«,2 POKE 332B4 r 5 
POKE 332*9.6 POKE 33032,143 


E 33000,10 
POKE 33111,14 
POKE 33142,12 
POKE 33173,9 


215 LET EU-50 
22B CO T 
225 PEN 
230 POKE 
POKE 33555 ( 16 
235 POKE 33i05,7 
POKE 33116x11 
240 POKE 33137.5 
POKE 33147,11 
245 POKE 33169,4 


LET U5»7 


POKE 33090,16 
POKE 33111,15 
POKE 33142,13 


POKE 33173,19 

POKE 33179,4 

259 POKE 33199,2 POKE 33204,6 
POKE 33209 ,7 POKE 33932,95 
255 LET EU-7 LET US -59 

260 CO TO 55 
PRINT HT 10, B, 


FOR N■33009 TO 66001 



270 IF PEEK fl€>0 THEN NEXT 5 

275 LET LpW-33799 CL6 

290 SPUE “text ‘CODE 33600,L 


USTADO 2 R.T.T.Y. 

UNEA OATOS CONTROL 


1 F 30104 76210994E5C53E 1240 

2 02 CD 01 163E1GD73E1407 626 

3 3E06O711FF92B16E00CD 907 

4 3C20CO949021FR623600 1024 

9 7IJE693FE0326F 1 CB30CB 1479 

6 3B7BFE&62B03C37290FE 1162 

7 iF£0063E**32FRd2C372 57 a 

B 9*FE 1620093E2032KP92 973 
9 C372903RFP920316925F 1253 

10 3RB9SCFE0Pa0H5O5gDCP 1224 

11 6101IfiClE10925*27723 999 

12 06E 9C 5D ? 3E 7 rO0F E 1F30 1393 

13 07012090C5C3B9A0C1E 1 1233 

14 F0C9CD6491CB4129F9CO 1352 

15 0401C04120F9791E001F 964 

16 CB133RF69247CO236106 1105 

17 B5C53RFC6247C02591CP 1290 

16 B49l79irr:R13Cl I0EE3R 1012 
19 FO6247CD2SB1CP046179 1294 

2® lFCB133EFDOBPEirF504 1529 

21 2F91F 1 irF5t>44E01FllF 1304 

22 F5D46D61FliFF5O40CBl 1693 

23 F11FO4PD01C96EFEPFEO 1665 

24 50CB7220FPEO50C0722B 1353 

25 KP05O23CEO56CB7220F0 1233 

25 3CEO50C9723*7910F0C9 1440 

27 CDE200FE5F3600056121 1005 

29 615P3600219tSR3632C9 659 

29 0EB02T.913B3G32219E5R fcSj 

30 3600C9C5067r0010roci 1175 

31 ! 0 F7C92IF692360721FC 1224 

32 62361921FD623&0C3E16 766 

33 D73E14O73EBFO73C90O7 1225 

34 CDCRQ1C921F69236062 1 1244 

35 FC92360E21FD62360E3E 996 

36 16073E1 4 D73E0FO73C91 1033 

37 D7CDCR91C921FBB23605 1425 

36 21FC92360C21FOB2360C 963 

39 3EI6D73El4D73e0FO73E 950 

40 9207COCR51C921F9A236 1565 

41 6321FC92350921FOO236 95 1 

42 073E16D?3El4p73C6rD7 695 

43 3E93O7CDCPA1C921K902 1^75 

44 36B221FC52360521FDB2 946 

45 36063616073514073E0F 733 

46 O73C94D7CDCRO1CO01FF 1633 

4? 0F2100403600110140EO 465 

49 BB3C16O73E00O73E00O7 1059 

49 C93E26O7C4BB9O60000* 711 

50 0000000000090666B000 B 

51 0 0 000 0 000 6 0000 0 0 0009 0 

52 0 00020540Q4 F204B 4 E 4 D 467 

53 204C524749504336455R 726 

54 44425359465A41574020 722 


USTADO 3 


UNEA 


OATOS 


CONTROL 


1 0000000 0 0000 *9***6IS 24 

2 19000606000000363634 200 

3 24000000000000000000 36 

4 00000S7CM407E0R4Pk7E 640 

5 00000000 006 00 0000600 0 

6 00000000009000060604 16 

090000066B0E0509056* 54 

A 060EB09CB29202*292*5 60 
9 661C3E3E3E7F0A000&00 357 

10 00000000060000600000 0 ^ 

11 3 0 302640000 0 0000 0 B 76 310 

12 00000000000000003630 95 

13 0001020409102000B07E 169 

14 62S24^S0627E@e0C|C0C 632 

15 6CBC1C1*: GO 'E027E4040 452 

16 727E007E023E020; 0E7E 574 

17 00404040469B7E09e07E 625 

19 407E0206467E007E407E 710 

19 4 £ 5 2627E 00 3E 0 2020 2 06 462 

20 0606003C24247142467E 532 

21 063E22223E0206060000 206 

22 30309000303000303000 299 

23 30302046090000000000 102 

24 000**990*9996**00*66 0 

25 0B00OOO000000060007E 126 

26 4 292 IE: I9601000006000' 130 

27 0 0 9000 0 000764 24 27E4 2 450 

25 62520073497E4262627E 902 

29 007E42404062627E0079 792 


295 GO TO MENU 
29^j|LS PRINT RT 20,5, "| 


“ 1 * X I"CODE 




[U*7 


309 CO T£ 

305 REN 

319 LET 

315 POKE 33049,0 POKE 33039,1 
POKE 33941,6 POKE 33046,50: PQ 
KE 33054,50 POKE 33959,0 

320 CO tr “ 

325 BEN 
330 LET 

335 POKE 33040,1 POKE 33036,9 
POKE 33041.56 POKE 33046,9 PO 
HE 33054,6 POKE 33059,50 
346 GO TO 55 

345 INPUT " INIC IO «; INI,* 1 INTER 

y. . ; 1 nt 

369 l£T l-INI-3564InT iINI/256» 
LET N * 1NT <INT/256? 

355 POKE 39360 r lNT POKE 59**2, 
L POKE 59563,H 
369 RRNDChTZE U&ft 59204 


55 55514 62090 35 60 392 B 29 4 60 

56 2C2E2029342035303P36 469 

57 3322243F2R3621PF2D32 455 

59 2C20373 1262000200009 264 

59 00000090006000090000 0 

60 00000*00009600900*0* 6 

51 00&0000000B0B0B00000 0 

62 00060090000000000000 9 

63 00900090000000000900 9 

64 90000000009000009000 9 

65 00090000000000090900 9 

66 00000000000000000900 6 

67 09 0 900 0990099900 0 BOO B 

60 0 0 00O0 0 O 0O0 0 0000 9 000 0 

99 00600006090000000000 0 

70 060 0000 0 990 0 9000 W 9 00 6 

71 00090000096609000000 0 

72 60609060900B090000BO 0 

73 00090000000600900000 6 

74 00000060000000000900 6 

75 06069000900000*00009 6 

76 BOOBBOOOOilVUOOOOOOOBO 6 

77 60000007100CBB202956 IBS 

76 454 C2E269B2042415544 683 

79 53000020099000900650 196 

50 E957F30DCE96E350CE0S 1309 

51 E450DB024 90OF4 560CB* 94 9 

52 F35fi0t015C0EE657710E 566 

53 DFOCDB02409966624600 53l 

94 4 0566 3924 t 554C07C65 7 672 

55 710EF36D21 17C61E406B 536 

56 76 1603136636676454 67 763 

67 RIF 12127965969592929 1293 
66 29E9EF6666EF292929EF 1393 

69 E724242771212127A6A9 995 

90 P9R9P9R9R9R6e07E467C 1325 

91 4 04 04 0 * 0903 C 4 24 0 4E 4 2 526 

92 3C 000042427E42424290 516 

93 0*356609*6*935060**2 155 

94 02026662406636024D99 6*9 

93 6C3H02fl*E65?®tl03DB*2 1*67 

96 46*0D9»24D60«03EF30D 669 

97 CE 60C65BCE65EE561316 1116 

96 66624|>00573CCEOBFe5O 1116 

99 0916PC6R&1333E606500 552 

106 0503075CC057710EF30C 779 

161 DBe24D60FFFF0£010000 623 
102 5 10092693F05 761B0313 471 

163 32660306990600006090 33 


CON EL CARGADOR 
UNIVERSAL DE C.M. 
DUMP:40 0 0 0 
N.° BYTES: 1024 


30 

44424263S475667E4049 

773 

31 

7 t 1 fji0C->B7EB07E4 0704 04* 

95B 

32 

5B6O007E46404662627E 

939 

53 

09424 27E424292520015 

610 

34 

1910161C1C1C960 E 94 04 

179 

3S 

*44C4C7C904244497654 

706 

36 

62620040404*4060607E 

776 

37 

0 0 704 P 4 R 4H 6fl5P6R9 04 £ 

730 

36 

62 6 24 flfc6665 5 09 7 E 424 2 

*19 

39 

4 2 6 2627 E99 7 E 6 242 7E50 

996 

40 

66 69007C4242426P6 6 7E 

95* 

41 

667E524 2 7E 6 904 62 9 0 7E 

544 

42 

62497E D2427E607E1610 

640 

43 

lO151610904242424265 

450 

44 

627E0042424242646B79 

912 

45 

606262424H5E74620952 

742 

46 

140614526262**42427E 

600 

47 

161*1A1B007E92043E16 

296 

45 

297EOOO0*60009960090 

164 

49 

606 090 0 6 B900 99900 * BO 

* 

59 

00*9900 00*00 0*060000 

6 


CON EL CARGADOR 
UNIVERSAL DE 
CODIGO MAQUINA 
DUMP;40000 
N,° BYTISi SCO 
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TOP SECRET 



Lg rutina desenmascargdorq d el tu rbo, poso a paso _ 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (XVIII) 

Jose Manuel LAZO 

Una vez que tengamos la rutina desemascaradora limpid de polvo y paja, 
esto es, que hayamos «troducido» todos los nemonicos falsos par las 
operaciones que estos realizan realmente, como vimos en el capitulo 
anterior, podemos pasar a su estudio. Esta rutina Kace una serie de 
operaciones muy bien definidas y tiene unas caracteristicas muy especiales. 


Como ya dijimos, al pfincipio se en- 
cucntra un buclc con un RET PC que tie- 
nc como fin cl despistarnos. 

En medio de la rutina hay una iniciali- 
zacion del registro R con un valor, el con* 
renido en A, producto de una serie de ope- 
rariones mis o menos oscuras, Este regis* 
iro. cl R t Iuego sc utiiizara para el desen¬ 
mascarado de la rutina cargadora. 

Hay un LDIR de una buena pane de la 
memoria que tiene como fin destrozar 
cualquier intento de situar un programs 
en la misma. Los valores que pueden lo- 
mar los registros antes del mismo son va¬ 
riables y despu£s de hacerlo toman otros 
que Iuego son neeesarios, por lo que no 
es factible guitar esta instruction de en 
medio. 

Sc asignan dos valores cn ia pita, uno, 
el primero, corresponds’ a la direccion del 
bucle desenmascarador y otro, situado 
despues, que corrcsponde a la direccibn 
dondc arranca la rutina cargadora. 

Hay gcncralmcntc una ilamada a una 
rutina dc la ROM ubicada cn la direccibn 
J008 que sc cum pie, comrariamcnte a lo 
que podamos pensar. Esta rutina, la de 
ROM, se encarga dc incremcntar el valor 
de uno dc los registros complementarios. 

Dircctamcnte despues se entra en el bu¬ 
cle desenmasearador. Este utiliza el valor 
que tonga el registro R a su entrada para 
dcsenmascarar el cbdigo objeto dc la ru- 
lina cargadora, Como arriba sc inicio su 
valor con uno determinado, cn eslc pun* 
to dc entrada R contendrd un valor pre- 
visto para la protection* De igual mane- 


ra cl comemdo del registro HL a la entra¬ 
da de esta rutina marca el comicn/o del 
cbdigo a desenmascarar, el DE el destino 
y el 8C el numero de bytes que se han de 
«pasar por la picdra», 

El valor de estos registros a la entrada 
del bucle es producto de un mombn de de- 
sequilibradas operaciones que se han rea* 
lizado con los mi&mos a lo Largo y ancho 
de toda la rutina dcsenmascaradora. Di- 
gamos que esto funciona asi «por casua- 
lidad», aunque realmente demustra la pre¬ 
cision relojera dc esta rutina. 

Durante toda la rutina se hacen un 
montbn dc operaciones con los registros 
normales y altertiativos, lo cual imposi- 
bilita totalmente cualquier intento de vuci- 
ta al Basic una vez arrancada. De igual 
manera sc realizan algunas operaciones 
sin sentido. Podemos deeir, sin imenckm 
de ofender a nadie, que la rutina desen- 
mascaradora parcce ser producto de una 
mcnie totalmente desequiiibrada* 

De la primera parte de este ultimo pun* 
to se deduce la imposibilidad de usar nin- 
gun monitor comercial para inspeccionar 
cl valor que contcngan los registros en al- 
gun punto. Esto es debido a que todos uti- 
lizan ruiinas de la ROM para sus calcu- 
los y presentation cn pantalla, y estas ru- 
tinas no funcionan muy coherenicmente 
si estan corrompidos los registros alrerna- 
tivos, por lo que se hace necesario el bus- 
car alguna forma de arreglar esto. En e! 
prbximo numero solucionaremos adecua- 
damente este «pequefto» problema. 


El corazon 
de la rutina 
desenmascaradora 

Indudablcmcnie, el sitio donde se rea- 
Uza el desenmascarado de la rutina car¬ 
gadora y a la vez su ubicatibn cn la zona 
de irabajo, es en el bude re presen tad o en 
el Listado adjumo {aunque no os lo crcais 
es un buclc). 

Y es un bucle en viriud de los dos valo¬ 
rem que en medio de la rutina se han «po- 
keadoi> en la pita, Examinemos esto con 
calma: 

* Primero se carga cn cl registro A el 
valor que contenga el regisiro R; este se 
puede considerar que devuelve un valor 
«aleaiorio pero control ado». 

* Luego se XORea con este registro (el 
A) el contcnido dc la ccldilla a la que 
apunta HL, que, recordemos, contiene la 
direccibn de origen del ebdigo objeto cn- 
mascarado. Y despues se guards en esta 
ccldilla el valor XORcado, con esto ya ho¬ 
mos desenmascarado el primer byte por 
lo que ya sblo queda trasladarlo a su sitio 
real, cn 9a pane superior de la memoria, 
con la inslruccion LDJ. 

* Esta instruccion cogc el valor de la 
direccibn a la que apunta HL y lo pone 
cn la direccion a la que apuma DE, iuego 
increments HL y DP y decrements BC. 

* Si BC vale 0, cosa que ocurrira cuan- 
do el bucle haya term in ado dc desenmas- 
carar todo el codigo obieto, cl RET PO 
que vtenea continuacion se cumplirb, pe¬ 
ro este RET no vuelve a Basic, sino que 
saha directameme a la rutina cargadora 
en virtud del segundo valor que se haya 
almaccnado en la pila. St no lo compren- 
deis repasar los capitulos anteriores de cs- 
ta misma serie, 

* Caso de que BC no contenga 0, se de¬ 
crements el valor de la pila en dos unida- 
des, para que al ejccurarsc el siguiente 
RFT PE, si se cumple, se salte al primer 
valor imroducido cn la pila (en este ejem- 
plo este es el 61 EE). 


BUCLE DE LA RUTINA DESENMASCARADORA 


mi 

EfiSf 

ID 

A,lf 

--- 1 

ilFfl 

AE 

XOR 

(HL) 


ilFl 

77 

LO 

(HL> ,A 


6-1F2 

EDAB 

LD! 



6W 

E0 

RET 

PO 

PlKTfl DE SALIDA 

il F5 

36 

DEC 

SP 


6\H 

30 

DEC 

SP 


61F7 

E8 

RET 

PE 

SE OHPLEN N VECES — 
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Complete ku pdabnos horizontales teniendo en cuenta quo coda uno de dies esta repefido en 
cuaiquiera do Ids otros cuadros. Asi, en loaar de cuorerrto palabnos, solo tendros quo overiguor veinle. 
Todas olios, por supueslo, esfan reladonodas con la infomratica: software, secciones do nuestra nevista, 
juegos, hardware, etc. 
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Rocorta y emria «ta peg loo enters a HOBBY PRESS, Aportodo de Correos 333. Attobendas (Madrid}. Referenda ePasafiempos Mkrohobby* 

Nombre y apdidos 
Domicilb 

locofidad ____ _ Province 

C. postal . Telefono . - Edad 

Recofia b pogino por to lineo de pgntos y gtrardola para enviorla junto con las oiroi ires pruebos de esta mismo fose. No se admit Iron folacopias. la fecha Hmhe 
de recepctorv de esta lose Brvaliza el 30 de septiembre. 






































































































































































Vamp/eta tv co lection de Microhobby< Solicit a hoy mismo las ejemplares 
que te faftan. Ya hay algunos numeros agotados . 

(Rellena el cupon que aparece cosido en Tas pdginas de esta revista). 











LI BROS 



/ / Los viejos 

^ ^arcades nunc a 
'‘j^rnueren, Por eso, y 
^'’“*"" , aprovechado la esca* 
S3 actividad informatics 
en estos calurosos dias de ve- 
rano. bueno ser£ que, en un me¬ 
mento de relax, os tecle£is es- 
te pequefio, pero nutrido carga- 
dor para esa joya programatlva 
llamada Alien 8. Con 61 podr£is 


obtener vidas intin It as. 


10 LET TOT ^ 0: FOR 
N si50000 TO 50089: READ A: 
LET TOT s TOT + A: POKE N,A: 
NEXT N 

20 IF TOT < > 10530 THEN 
PRINT 'ERROR 6N LAS DA- 
TAS": STOP 

30 PRINT AT 10. 10; “METE 
LA CINTA”: RANDOMIZE USR 
50000 

100 DATA 62, 255, 55, 17, 141, 
5.221,33, 203,92, 20,8, 21.243, 
62. 15, 211, 254. 205, 98, 5, 48, 
233. 33. 86. 176. 34, 233, 96, 33, 
157, 195, 17. 28, 238, 1, 200, 0, 
237. 176.243.237,94,33, 41. 236, 
229. 33, 137. 97. 229, 51, 51, 17, 
41,236,1,242,1,33.253,94.253, 
33. 239, 96. 221.33, 184. 98, 62, 


200, 237, 79, 195, 137, 97.62. 0, 
50.24,202,62. 201.50, 172. 173 
110 DATA 195. 0. 99 

Escribir el programa y ejecu* 
larlo. Si os da error revisar las 
DATAS, hasla que, ai hacerlo 
correr. saiga el mensaje STOP. 
Cuando esto suceda sacar las 
tineas 20 y 25 y grabarlo. Borrar 
la memoria y cargarlo. y cuan¬ 
do saiga el mensaje, meter la 
cinta Allen S y cargarla. 

El autor es Felix Balado, 
quien se confiesa un miniadic- 
to a los juegos, aunque por la 
calidad del cargador, mas bien 
debe ser de los autSnticos vicio- 
sos. Ademas es gal lego. 


SGfUZAM 

Irligo Ayo ya ha aparecido varias 
veces en esta seccibn, y mientras 
siga enviandonos pokes interesan- 
tes, lo seguira haciendo. Asi. tanto 
lo referente a este juego como al si 
guiente. debeis de agradeebrseio al 
muchacho. 

POKE 34548, 0: POKE 29534,0: PO¬ 
KE 29519, € {vidas infinitas) 



-1 WfTfW iwfl 

wm DlNAWC mure 


BOUNTI BOB 

Sobre este programa. antlguo pe 
ro aul£ntico, ya os contamos hace 
algunos meses las claves para pa- 
sar a pantallas sucesivas, Ahora, to- 


mar y disfrutar de este poke para 
conseguir vidas infinitas. 

POKE 56694, ©: POKE 42993. 0 



GU I A DEL USUAR I O 
LIONEL FLEETWOOD 


u-ma 


68000: GUIA DEL 

USUARIO 

Lionet Fleetwood ____ 

Editorial Romo 
ISO paginal 

El microprocescdor mds de modo oduol- 
mente por fu gran potendo es, sin dudo, el 
680S0 de Motorola. Tanto el como sus de- 
rivados $e e$tdn hadendo pa pul ores rdpida- 
merle a I ser used os en ordenadores como el 
Sinclair QL, Commodore Amiga, Atari ST y 
Apple Macintosh, Tiene an Sui de direcdo- 
nes de 32 bits y un reloj que puede funcio- 
nor a velocidades de hasto 12,5 MHz, 

Como indicc el propio libra, se prevee uno 
gran demando de programa 5 y programa* 
dares para estos mdquinas, par lo que pea* 
somos que ho 11 eg ado el momenta de eebar- 
fe un vistazo a las instruedones y al codigo 
mdquina de este patents microprocesadcr, 

Teas unc primera aprommacidn a los edi¬ 
tors y en so mbla dares mbs ad ecu ados para 
trobefor con «te libro, entromas de ffeno en 
las instructions y modos de direccidnamien 
to. Piles y su manejo, registros y modos de 
interruption, d registro de estado y condition, 
transference de dates y control, busqueda 
por clave, creation de suWlinas, intercom 
bio de para metros, uso de los registros, cla- 
sifkocion por el metodo de «burbuja*, ope- 
rociones □ nivel de bits: desplazamientos y no- 
taciones. operadores logicos, tratomienfo de 
errores, comprobaddn, depuration y optimi¬ 
zation de programas, son los femes trolados 
en esto obra. 

Completon el volumen unos interesentes 
opendites sobre coda uno de los nemonieos, 
entrados CCR, etc. 
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CONSULTORIO 


Sobra el 3E-8# 

iSe podria aumentar la 
velocidad del ^clocko del 
Z-80 y caso afirmativo, c6- 
mo $e podria hacer? 

&Es cierto que el Z—80 
tiene 98 instrucciones mas 
de las que figuran en los li- 
Pros?iLas vais a publicar? 

Andris fltfJZ - Ztftgoz* 

El clock del Spectrum 
tiene una frecuencia de 3,5 
MHz pero el Z-80 estA pre- 
parade para trabajar con 
trecuencias de reloj de 
hasta 4 MHz. En el Spec¬ 
trum seeiigib la frecuencia 
de 3,5 para sincronizarse 
con las trecuencias de ba- 
rrido del televisor. 

No obstante, acaba de 
aparecer en el mercado el 
Z-80 H, capaz de trabajar 
con trecuencias de reloj de 
hasta 7 MHz. 

No es rigurosamente 
cierto que el Z-80 tenga 98 
instrucciones mas de las 
que figuran en los libros, lo 
que ocurre es que cual- 
quier instruction que se di- 
rija a cuaiquiera de los re- 
g istros o « L« o al regis- 
tro doble «HU. puede diri- 
girse a los registros indi¬ 
ces si se antepone el pre- 
fijo «DDh» (221) para el re- 
gist ro «IX» o bien *FDh» 
(253) para el registro «1Y». 
En reaiidad no cambia la 
instruccidn sino el direc- 
cionamiento. Por supues- 
to, en nuestro Curso de C6- 
digo Maquina se tratarA a 
fondo este terra. 


wCfiatal omcurow 

Tengo un problems con 
el programs«Crista! oscti¬ 
ro* publicado en el n,° 83 
de MICHOHOBBY. Results 
que hay un bloque de cddi- 
go maquina en el cual no 
se Indies que DUMP ha de 
hacerse y qu4 numero de 
bytes hay que usar para 
salvario. Y otra cosa refe- 
rente al listado en Basic: fe 
he echado un vistazo y he 
, notado que faltan algunas 


tineas, por ejemplo: 200, 
1000 y otras. De no haber- 
me dado cuenta, el progra¬ 
ms me habrfa dado errores 
de «Undef’d statement». 

tgnscio PRIM CtWl 

□ £1 mag n ifico programa 
nCristal oscuro» de Miguel 
A. Aguilar, funciona per- 
fectamente. El error fue 
nuestro por olvidarnos de 
publicar fa direccion do ri¬ 
de habia que hacer el 
DUMP. No obstante, en fa 
pAgina 10 def n.° 84 recti- 
ficamos ei error: el DUMP 
hay que ftacerlo en la di- 
reccidn 40000 y salvar el 
bloque de bytes como CO¬ 
DE 406 00, 1034 a conti- 
nuacibn del Basic que se 
salvarA con LINE 9000. 

Respecto a las Iheas 
que «faltan*, el informe 
■Undefined statement" o 
■Undefined line number-* 
de otros ordenadores no 
se produce nunca en el 
Spectrum. Si un GOTO o 
un GOSUB salta a una If* 
nea inexistente, el salto se 
produce a la siguiente If- 
nea que exists, por ejem¬ 
plo: en el GOTO 200, el sal¬ 
to se produce en la ifnea 
310. En el GOTO 1000, el 
salto es a la 1300. 

Aveiia da rmmprii 

He probado el programa 
«Memory* porque hacla 
tiempo que la fuente de aii- 
mentacidn tuvo un corto- 
circuito en et cable que va 
al Spectrumy desde enton- 
ces me hacia cosas raras. 
£I caso es que me dio co¬ 
mo result ado que tenia to- 
da la memoria RAM com¬ 
plementary, menos el chip 
1C 15, estropeada. Ado¬ 
rn is. comprob4 que el nu¬ 
mero mis aito de DlMen- 
sionado que admit fa mi 
Spectrum era DIM a (8297), 
iBasiaria con cambiar ios 
chips para arreglarlo? 

H MU GHAO - Bitbmo 

□ Desde aquf, es Jmposi- 
ble asegurar que la averfa 


se solucione cambiando 
los chips. Serfa necesario 
hacer fa prueba. pero de to- 
das formas, los chips ha- 
brA que cambiarlos asf que 
empiece por ahf. No serfa 
mala idea cambiar tam- 
bibn los cuatro clrcuitos 
TTL que acompafVan a la 
memoria, su precio es muy 
bajo comparado con los 
otros. 


Elimlnar espacios 

iCOmo puedo introducir- 
le al Spectrum una cadena 
de caracteres con espacios 
incluidos y que me ia de- 
vuetva sin espacios? 

Mmri* PUCH Bmffkmm 

□ Puede utilizar una pe- 
quefla subrutina en Basic. 
Supongamos que la cade¬ 
na se llama A$. La rutina 
podrfa ser: 

100 LET a = LEN A$ 

110 LET i = 1 

120 IF AS<i> = - ■ THEN 

GOSUB 200 

130 LET i = 1+1 

14® IF i< -a THEN GO 

TO 120 

150 PRINT AS: STOP 
200 LET A$ = A$ (1 TO 
I—1) +A$(i +1 TO a) 

210 LET a= a—1 
220 RETURN 


«UDG»» 

A la hora de programar 
ios gr&ficos definldos me 
encuentro con que tengo 
que hacer bastantes bucles 
y l/neas de DATA, He ob- 
servado en vuestros progra¬ 
ma s que reduds todo a un 
solo bucte, iMe podriais 
explicar un ejemplo? 

CMh VtLLALOH ■ Vitera* 

□ Dado que los grAficos 
correspondfentes a todos 
los UDGs van uno a conti- 
nuacidn de otro en la me¬ 
moria, es posible -POKEan* 
los datos sirviAndose de un 
solo bucie, Supongamos 


que tiene que meter tres 
graticos, para io que nece* 
sitarA 24 datos (8 para ca- 
da grAfico). El bucle podrfa 
ser Aste: 

100 RESTORE 200 
110 FOR 1 = 1 TO 23 
120 READ a: POKE USR 
■A* + La 
130 NEXT t 

200 DATA... (aqui van Jos 
24 datos)... 


Hwtti y copies 

Os e serf bo para que, a 
ser posible, me adattiis at- 
gunas dudas que tengo so- 
bre la tegalidad del softwa¬ 
re: 

1. lEs licito hacer una 
copia de un programa ori¬ 
ginal comercializado para 
regular a un amigo o eso ya 
se considera piraterfa? 

2. Cuando hablAis de 
que podemos utilizar ios 
trucos y utilidades publics- 
dos en vuestra revista, 
stempre que no sea con vis¬ 
tas a la comercializacidn, 
supongo que os referis a 
otras publicaciones, pero 
no a las de Hobby Press . 
En vuestras publicaciones 
si sepodrian comercializar, 
ino? 

3 . SI un programador os 
envia un programa ysepu- 
blica, &4ste pierde todos 
ios derechos sobre el pro¬ 
grama o, por el contrario, 
puede repartlr copias entre 
$u$ atlegados? 

4. Cuando enyiamos un 
programa a MICROHOBBY, 
l$e tiene en cuenta mayor- 
mente la calidad externa 
del programa o la calidad 
de la programacidn en si? 

A*non LVEHGO RmdafoM 

□ Contestaremos a sus 
preguntas por orden: 

1. Hacer una o dos co¬ 
pias de un programs origi¬ 
nal para regalar estA, teOri- 
camente, tan prohibido co¬ 
mo hacer mil copias y ven- 
derlas. Ahora bien, a la ho¬ 
ra de aplicar la ley, los jue- 
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ces suelen tenet en euenta 
la gravedad del delito y na- 
die va a la cdrcel por rega- 
lar una copia de un progra- 
ma a un amigo. Sin embar- 
go. ya hay quien ha ido por 
sacar muchas copies y ven¬ 
ded as. 

2. Cuando decimos que 
nuestros lectores pueden 
utilizer nuestros Irucos y 
rutinas con fines no corner- 
dales. nos referimos a que 
pueden Incluirios en sus 
programas, siempre y 
cuando no los comerciafi- 
cen. La publicacibn de un 
programa en una revista no 
lo consideramos como co- 
mercializacibn. Ahora bien, 
si listed manda a otra edi¬ 
torial un programa que con* 
tenga rutinas publicadas 
en MICR0H06SY, por 
nuestra parte no hay incon¬ 
veniente, pero no creemos 
que a la otra editorial le ha* 
ga demasiada ilusldn vol- 
ver a pubiicar algo que ya 
ha sido pubtlcado previa- 
mente en una revista de ia 
competencia. Listed ver£. 

3. Por el hechode pubii¬ 
car un programs en nuestra 
revista el autor no pierde, 
de ninguna manera, sus fe- 
gitimos derechos de pro- 
piedad inteiectual. Nadie 
pierde la propiedad inteiec¬ 
tual de su obra por muchas 
veces que esta se publique. 
Puede repart ir todas las co¬ 
pias que desee a sus ami¬ 
gos. jEs su programa! Lo 
que serfa, cuanto menos, 

r poco rentable es intentar 

su comerciafizacidn, ya 
que fodo el mundo preferi- 
rfa copiarlo gratis de la re 
vista antes que adquiririo 
en el comercio pagando 
por Si. 

4. Para seleccionar los 
programas que pubJica- 
mos, nos fijamos mis en el 
resultado que en la propia 
calidad de la programa- 
cipn. En principle, todo es 
v£lido siempre que funcio- 
ne. Ahora bien. ei prestigio 
del autor es el que queda- 
ria comprometido si su pro- 
grama es una «chapuza». 


Taclado 

Desearia me informaran 
del precio Que me cost aria 
cambiar ia membra na del 
teclado de un *Spectrum 48 
K», pues no me funcionan 
et y ei *$IMBOL 
SHIFT*. 

HCMh FEJIffEff AHcwntf 

U Tenemos por norma no 
dar precios en nuestra pu- 
blicacibn, ya que en un 
mercado tan competltivo 
como el informAtico, £stos 
van'an de un dia para otro 
y alguien podria decirnos 
que le hemos dicho un pre¬ 
cio y luego le han cobrado 
otro distlnto. Lo que si po- 
demos hacer es dar canti- 
dades orien t at Ivas o pre¬ 
cios de reparacibn que 
sean fijos (aunque estos 
tambiPn varfan} como hici- 
mos en el reportaje sobre 
los talleres que reparaban 
Spectrum. 

En cuanto a su caso par¬ 
ticular. lo mejor serfa que 
se pusiera en contacto con 
uno o m&s de estos talleres 
para ver cudnto le cobran 
por la reparacidn. Aunque 
podemos anticiparle que es 
muy probable que pueda 
adquirir uno de los llama- 
dos «teclados profesiona- 
les» por poco mas de lo 
que ie costarfa reparar el 
suyo. con la ventaja adicio 
nal de que serfa mas dificil 
que se le volviera a averiar. 


Fbtognrfiar pantalle* 

cCdmo hac6is las foto- 
graffas de las pantatias de 
tos juegos? 

IVlfiutl PAL*CIO ■ Gij6n 

□ Lo principal es utilizar 
monitores de alia calidad 
para que la imagen saiga 
Clara y libre de interferen- 
cias. En general dan mejor 
resultado los RGB aunque 
tienen el Inconveniente de 
que se pierde la informa- 
c!6n de brillo. 


Se utilizan exposiciones 
de hasta un segundo, por lo 
que es necesario «conge- 
lar» la ejecucibn del progra- 
ma permitiendo el refresco 
de memoria. Esto se puede 
conseguir manteniendo 
pulsado el botdn de RE¬ 
SET. ya que la pantalla es¬ 
ta en los primeros 16 K que 
son refrescados por la ULA. 
Este procedimiento tiene el 
inconveniente de que es 
necesario volver a cargar el 
programa despu^s de cada 
fotograffa. Para evitar este 
problem a, nosotros utiliza- 
mos un circuito elect rbnico 
que nos pemnite congelar 
la imagen por hardware y 
reanudar. luego, la ejecu- 
c!6n. Otra posibilidad es 
grabar la ejecucibn del pro¬ 
grama en un videocassette 
que pemnita la parada de 
imagen sin pprdida de ca* 
lidad. 

Por lo demPs, es conve- 
niente hacer las fotograf las 
en un cuarto oscuro para 
evitar la aparicibn de refle* 
jos en la pantalla. Con ex¬ 
posiciones de 1 segundo, 
ni que decir tiene que es 
imprescindible la utiliza- 
ci6n de trfpode. Nosotros 
hacemos, at menos. dos to- 
tograflas de cada pantalla 
con distlntas aperturas de 
diafragma y seteccionamos 
la major de el las. 


Conectore* de 
alimentacion 

En et numero 84, contes¬ 
ts a Salvador San Antonio 
que la clavija de aliment a- 
cidn del Spectrum original 
no se puede abrir. En mi ali¬ 
ment acldn, la clavija en 
cuestldn va a rosea y se 
puede abrir perfectamente. 


Juan V GARCIA ■ rtf 

P Ef eel ivame ni e, tie ne u s- 
ted toda la razdn. Es en las 
fuentes de alimentacibn ta- 
bricadas en Inglaterra don- 
de no es posible abrir la 
clavija, ya que es una sola 


pieza fabricada con molde. 
No obstante, en las fuentes 
fabricadas en Espaha, se 
han utilizado clavijas nor- 
males, por io que es posi¬ 
ble abrirlas. 


PWtt de eofcir 

Tengo un Spectrum Plus 
el cual, desde hace un 
tiempo, pierde el color y la 
nitidez v&ndose bast ante 
mat. En otro consuttorio ya 
habials dicho que esto po¬ 
dia ser debido al 1C 14 y 
que era una averia frecuen- 
te en ei ISSUE 38. Cuando 
abri el Spectrum, observe 
con extraheza que no era 
un ISSUE 3B, sino un /S- 
SUE 6A iQui versidn es 
esta? iEn esta versidn el 
problems del color este 
tambien en el 1C 14? 

£0usrio ALVAREZ ■ OrietSo 

Del Spectrum se han 
hecho muchas versiones 
correspond I entes a sucest- 
vas modificaciones del cir¬ 
cuito, unas veces para me- 
jorar la calidad (las menos), 
otras para abaratar cosies 
de fabricacibn (fas mas). En 
principio, sdlo se comercia- 
lizaron en Espaha las ver¬ 
siones y «3B«, pero lue¬ 
go, han ido apareciendo to¬ 
das las demds. En los as- 
pectos fundamentales, fas 
versiones sucesivas se 
comportan como fa <-3B»* r 

El problema de la p4rdi- 
da del color suele ser mo- 
tivado por ei integrado 1C 
14, aunque tambidn es po¬ 
sible que se deba a un fa- 
llo de los componentes 
auxiliares de este circuito. 
For ello, no se puede ase- 
gurar que cambiando el in¬ 
tegrado se solucione el pro¬ 
blema. 

En cualquier caso, no le 
recomendamos que intente 
la reparacidn por si mismo, 
a menos que disponga de 
los instrumentos y conocl- 
mientos necesahos, asi co¬ 
mo de cierta experiencia en 
este tipo de reparaciones. 
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9 COM PF ARIA interface 1 y 
I microdrive en buen eslado y 
I que sea ecbnomico. Oferias di- 
ugirlas ai lei. 62 80 99 de 3 a 6 
larde. Sevilla Preguniar por An- 
| (jel. 

• CAMBIO un Spectrum 46 K 
con los siguienies accesorios 
dos libros. “C6mo programar tu 
I Spectrum- y -El Basic en el 

( Spectrum*. 20 revistas de Mi¬ 
crofloppy. 15 de ZX. 5 de Load 
Run, 2 de Micromania, un estu- 
che porta-cintas y artadiria de 
5.000 a 10,000 ptas. Lo cambio 
por un Hit Bit 64 K O bien por 
un Amstrad. interesados Uamar 
al lei 33 86 59 o bien escribir a 
Joan Jose Granados Luque. 
Santa Rosa. 49. Alcoy (Alican- 
I ie> 

• VENDO Spectrum 48 K, en- 
irada video-reset, con sola. 3 
manuates, cassette reproductor 
por 30.000 ptas. Regalo revistas 
y multiple informacidn. Tam¬ 
pion vendo mesa dibujo de 
180 x 70 cm, cOfl para lex por el 
preclo de 5.000 ptas. i n teres a* 
dos coniactar con el lei {93; 
311 1047. Preguntar por Javier, 
• VENDO Commodore Vic-20, 
cassette especial para ordena 
■ dor. manual y lodes los cables, 
I por 10.000 ptas. Interesados es¬ 
cribir a Jose Luis Martinez Ma- 
| rin Avda. de Granada, 33,3.° B 
23001 Jaen. Tel. 1953) 22 17 89 
• VENDO joystick e interface 
| Kempston. con una semana de 
i use. Per solo 5.000 ptas. Iniere- 
sados iiamar al lei. (93) 
780 28 30. Preguntar por Mi- 
1 guel, 

• VENDO ZX Spectrum Plus 
nuevo (aim en garantia), con ca- 
| bies, fuente de aiimentacidn, 
cmiade demostracibn. revistas. 
Por sdlo 39 000 ptas. Liamar al 
I rel. (945) 23 04 22 y preguntar 
| por Oscar Unzueta o escribir a 
Salvador Garcia, 2 Vitoria (Ala 
va). 

9 BUSCO los programas 
Gens-3 y Mons-3, ya que estoy 
aprendiendo eddigo maquma, a 
| ser posible con mstrucciones; 
pagaria gastos de envio y cm- 
las. (nteresados escribir a Fran¬ 
cisco Roman Via Aurelia, 16, 
| entfo. 2,'- Sabadeli (Barcelona). 
9 VENDO Spectrum 48 K. 
comprado en enero del 86, te- 
| dado Saga 3 (lipo IBM), impre 
■ sora Seikostia GP-5QS. cassei- 
* le Sanyo Data Fecor. joystick 
Kempston, revistas de actual i- 
dad, todo por el precio de 
80 000 ptas. Urge la vent a para 
comprar otro. Todos los compo- 
nenies y el ordenador estan en 
buen estado. Liamar al tel 
763 60 50 de 6 a 10 noche. Pre 
guntar por RamOn. Madrid. 

• VENDO ordenador Spec 
trum 48 K con cables, luente de 
| aiimentacidn, etc. por 23.000 
ptas. Revislas y libros por 
32.000 pi as. (negoc fables), Inte- 
| resados escribir a Javier Palei 
I Aleman. San Antonio. 16 Torre 


Cerdanyola (Barcelona). Tel. 
(93) 692 11 49 a parlir de las 9 
noche. 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perfecto estado, con luente de 
aiimentacidn, cables, manual 
en Castellano, joystick, interfa¬ 
ce para joystick, coleccidn ex- 
tensa de revistas Microhobby. 
Todo por 25.000 ptas (negoc fa - 
bles). tnieresados liamar al tel. 
68194 85 o bien escribir a Ja¬ 
vier Buenavida, Miguel Hernan¬ 
dez. 27. Getafe {Madrid). 

• TECLADOS de repuesio. Si 
iienes estropeado el teclado de 
iu ordenador, yo dispongo de 
lecfados originates compietos- 
Interesados liamar al tel 
(911) 22 68 06. Guadalaiara 

• CLUB Spectrum desearia 
coniactar con usuarios del or¬ 
denador. en la zona de Valen¬ 
cia o airededores. Interesados 
escribir a Manuel Perez. Pel ay o. 
9. pta. 7, Valencia. O bien liamar 
al tel. 351 15 94. 

• VENDO Spectrum con oas- 
seite especial para ordenador 
Precio: 32.500 ptas interesados 
liamar al lei. (954) 61 21 28. 

• VENDO ordenador MSX 
Sony 55P con ampliacibn de 
memona de 64 K Todo en per- 
fecio estado. com prado hace 3 
meses. Todo por 35.000 ptas. 
Liamar al lei. (954) 61 26 36. Pre¬ 
guntar pbr Miguel Angel. 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
en buen eslado, completo, 
com prado el 14-4-86. S6lo por el 
precio de 25 000 ptas. Interesa¬ 
dos escribir a Jose Maria Sali¬ 
nas Fernandez Carvajal, 6, 7,° 
A. 35004 Las Palmas de Gran 
Canaria. Tel. (928) 23 04 26. 

• DESEO ponerme en contac* 
to con usuarios 48 K, para el In- 
tercambio de mapas. pokes, 
trucos, informaciOn, etc, Tam- 
bibn estoy mteresado en vender 
un video-juego por 3.500 ptas. 
interesados escribir a Francis¬ 
co Javier Richarte Martinez, Ca¬ 
rolina AlvArez, 16-22, 4603 Va- 

j:0 [-|Q j 

• REGALO por 120 000 pias. 
(negociables) QL de Sinclair, 
monitor BMC 12" monocromo 
e impresora Computone Mate 
CP-80. Uamar al tel. 413 90 13. 
Juan Carlos. Madrid. 

• VENDO Spec I rum 48 K. con 
luente de aiimentacidn, todos 
los cables de conexidn y cinta 
Horizonles en casteitano. Todo 
ello por tan sdio 20000 ptas ln- 
leresados liamar al let. (983) 
29 68 32 o bien escribir a la si 
guienie dlreccidn: Mariano En¬ 
rique San Josd Saiud. 24.2 ° F, 
1/ esc. 47001 Valladolid. 

• VENDO 5 niimero ZX por 
700 ptas., 4 de MicromanEa por 
500 ptas. del nurinero 6 al 49 de 
Microhobby excepto los n.°* 
20. 21 y 31 al precio de 1.500 
ptas. y 4 Load Fun por 1.000 
ptas. Interesados escribir a M i¬ 
guel. P. Carlos 1,65-67.5.*. Bar¬ 
celona. Tel. 309 58 74. 


9 DESEARIAMOS coniactar 
con el grupo Orpo-3, de Huelva, 
referente a la carta publicada 
sob re la distribution del juego. 
Ponerse en contaclo urgente 
con el tel. (91) 201 93 85 de Ma¬ 
drid. Preguntar por Paco. 

• ESTOY inleresado en inter- 
cambiar informaciOn y utitida- 
des para el Spectrum 16 6 48 K. 
Interesados escribir a Daniel 
Cories Zaragoza. Escultor Pere- 
sejo, 26,7. Alcoy (Alicante). Tel. 
(965) 52 21 90. 

9 CAMBIO Spectrum Plus en 
perfecto estado, interface 
OK Ironies tipO Kempston, 
joystick, todo por un Commo¬ 
dore 64 con cassette o bien lo 
vendo por 40.000 pias. Interesa 
dos liamar al tel. (952) 39 67 05 
de Malaga. Preguntar por Jo¬ 
se M.\ 

9 DESEARIA coniactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar ideas, trucos, pia¬ 
nos, etc Interesados escribir a 
Jorge Garzbn Gonzalez. Juan 
XXIII, 23. 13002 Ciudad Real O 
bien liamar al tel. (926) 21 28 05 
de 4 a 5 de la tarde. 

9 VENDO Spectrum 48 K, nue¬ 
vo con lodos sus accesorios. 
cassette especial para ordena¬ 
dor. lunda de tela para proteger 
y guardar el ordenador. inte¬ 
rrupter reset orVoff. 17 revistas, 
joystick Gran CapitAn con inter¬ 
face. Todo por sOlo 25000 pias. 
Tambien regalo una maleta es¬ 
pecial Data 5000 para Iranspor- 
tar sin problemas el Spetrum. 
Inieresados Uamar al tei. (911) 
23 04 28 de Guadalajara. 

9 VENDO Interface programa- 
ble, marca Dk'Tronics, poco 
uso, por 2.500 ptas. interesados 
liamar al tel 202 35 62. Pregun- 
tar por Jesus. Madrid. 

9 VENDO loystick Quick shot 
ll nuevo a estrenar por sdio 
2.000 pias. interesados escribir 
a Francisco Javier Garrido. San 
Juan de Letrdn, 24,3.° A. 18002 
Granada, 

9 VENDO Spectrum 48 K por 
16.000 ptas.. cassette y revistas 
de Todospectrum, Microhobby. 
Micromanfa, MicrohObby A ms- 
trad (nteresados liamar al tel. 
692 11 49. Javier Paiei Aleman 
San Antonio, 16. Cerdanyola 
(Barcelona). 

9 VENDO ampliacibn de me 
moria para Spectrum {32 K). en 
perfecto estado, cast Sin usar, 
a precio muy razonable. Inle¬ 
resado s escribir a Pablo Pa- 
rente. Avda. Buenos Aires, 74. 
1A Orense 32004. Tel (988) 
22 06 34. 

9 VENDO Spectrum Pius, con 
caja de embaiaje y todos sus 
accesorios. cables, tuente de 
aiimentacidn, manuales en es- 
pafiol e Ingles. Todo por sdlo 
80.000 ptas. Con garantia. Into 
resados dirigirse por carta a 
Fco. Jesus Moreno Garcia. Ve¬ 
nezuela, 9 11002 Cadiz. 


9 VENDO interface coned or 
de QL © impresora, Interface co¬ 
ned or Spectrum a paralelo, ca- • 
ble extensor paralelo, carro de | 
traccidn para impresora Smilh- 
Gorona. asi como bandeja de 
pa pel para la misma marca. I 
Tambten desearia contac tar 
con usuarios del QL en general, 
para mtercambio de informs- I 
ci6n Ofertas a Jacques Sul- | 
chand. Avda. Primero de Mayo. 

6 35002 Las Palmas. Tel (928) 

36 98 62 

9 VENDO Impresora Seikosha 
GP-50S sin estrenar. por 16.000 | 

pias. interesados escribir a Ja¬ 
vier Piquer Xaloc 39 Pa iambs 
{Geronai, O bien liamar al tet. J 
(972)31 7969 a partir de las 7 
de la larde 

9 VENDO ordenador Amstrad | 
CPC 464, monitor color, con 2 
joystick. I nteresados contac ta r I 
con el tel (93) 319 06 91 en bo¬ 
ras de oficina. Sr. Javier, 

9 VENDO Atari 2600 con 2 
joystick y 4 carluchos. nuevo, 
por 25.000 ptas. (negociables) y 
un minl-6rgano Casio por 4.500 
ptas. Urge. Contaclar con el tel. 
(91)641 40 52. Preguntar por Ri¬ 
cardo (noches). J 

9 URGE vender ZX Spectrum 
en perfecto eslado. inciuyo los 
siguientes complement os cas¬ 
sette especial Sanyo, monitor 
profesional. 100 re vistas con el 
Spec i rum, ini erf ace lipo Kemp- 
slon. Todo ello por 40.000 ptas. | 
Interesados Uamar al tel. (91) 

741 88 59 de 6 a 3 de (a tarde. 

9 VENDO Microdrive e Interfa | 

ce I. para adapter microdrive, 
impresora o varios ordenadores 
Spectrum, a estrenar. por el pre¬ 
cio de 18.000 ptas. Interesados 
escribir a Enrique Hernandez. 

Ri bad avia. 6. ?•. 28029 Madrid 
Tel. 201 98 68. | 

9 DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar todo lipo de Infor¬ 
maciOn, re vistas, listas de |ue- 
gos. mapas, etc Promeio con 
lestar. Escribir a Andres Marti¬ 
nez Ruiz. Duquesa de la Victo- | 
ria. 13, S.* 1 C. 26003 Logroflo (La 
Rioja). 

9 VENDO Spectrum Plus en 
perfecto eslado. IncluyO Inter- j 
face Kemspton, joystick, ins 
trueciones en ingles y esparto!. 

30 mimeros de Microhobby. ca | 
bles. transformador y embaia 
je. Todo por 24,000 ptas. Urge 
Interesados liamar al tel 
(976)35 93 81. Zaragoza Pre 
gunlar por Luis. 

9 VENDO Spectrum Plus, 
completo y com prado el 14-286 I 
con garantia. Todo en su emba- 
(aje por 38.500 ptas. Tambi^n 
vendo ’ntertace Multijoystick 
MHT y joystick Quick Shot II I 
por 6.500 ptas. Todo junto o se- 
parado por 40.000 pias. Intere¬ 
sados escribir a Josd A. Puga j 
Barreiro. Guindeiras-Achas. La | 
Cartiza (Pontevedra). 
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ENVfE HOY MISMO EST£ CUPON AL APART A DO 232 DE ALCOBENDAS {Madrid) 
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